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DE LA CULTURA DE PAZ DE LOS JOVENES DE LAS UNIVERSIDADES PUBLICAS DE BOGOTA

Resumen

El camino recorrido por este ejercicio
académico. ha permitido el encuentro dialégico
entre los actores y factores que representan
“los sentidos y significados de la cultura de paz
de los jovenes de la universidades publicas
de Bogota” a través de la mediacion de las
tecnologias de la informaciéon y comunicacion
en un proceso de recoleccion, analisis y
aprendizaje: cuyo proposito fundamental es
el reconocimiento de una identidad y de una
memoria al deconstruir, reconstruir y construir
una serie de acontecimientos de varios afios de
dolor, desplazamiento y centenares de muertos:
contados en textos narrativos, cuadros pictoricos
o documentos audiovisuales por reconocidos
artistas y autores anénimos que hacen parte
del conflicto armado en Colombia. Hoy méas que
nunca es fundamental racionalizarla cada uno
de éstos hecho, para que sean interiorizados
en el conocimiento de cada individuo, como
elemento fundamental de la accion didactica
con la mediacién tecnolégica embrionaria
provista de actividades y recursos, con una
intencion pedagoégica que pueda a portar a una
renovacion del quehacer formativo, en donde
el protagonista es el responsable de su saber,

hacer y sentir al aprender haciendo.

Palabras Clave: Aprendizaje, Didactica,

Mediacién, TIC y Ambiente Mediatico.
Abstract

The path traveled by this academic exercise.
has allowed the dialogical encounter between
the actors and factors that represent “the
senses and meanings of the culture of peace
of the young people of the public universities
of Bogota” through the mediation of information
and communication technologies in a process
of collection, analysis and learning: whose
fundamental purpose is the recognition of
an identity and a memory by deconstructing,
reconstructing and constructing a series of
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events of several years of pain, displacement
and hundreds of deaths: told in narrative texts,
pictorial paintings or audiovisual documents by
renowned artists and anonymous authors who
are part of the armed conflict in Colombia. Today
more than ever it is essential to rationalize each
of these factes, so that they are internalized in the
knowledge of each individual, as a fundamental
element of the didactic action with embryonic
technological mediation provided with activities
and resources, with a pedagogical intention that
can lead to a renewal of the formative work,
where the protagonist is responsible for his
knowledge, do and feel when learning by doing

Keywords: Learning, Didactics, Mediation,
ICT and Media Environment.

Introduccién

Alcuestionarse porloselementos que constituyen
el sistema de sentidos y significaciones de la
cultura de paz de los jovenes universitarios
de las universidades publicas de Bogota
region, se hace necesario explorar y analizar
aspectos como imaginarios, representaciones,
sentidos y significaciones: aspectos dados en
la subjetividad del conocimiento y el objeto
cognoscible de lo simbdlico “de aquellos
saberes senalados como no racionales, como
son los saberes miticos, magicos, religiosos v,
en fin, todas las construcciones imaginarias y
simbdlicas colectivas que perviven en todos los
pueblos de la tierra y que se inscriben dentro de
un registro que tiende un lazo entre lo simbdlico,
lo social y lo singular”(Jaidar, 2003, p. 55).

De ahi la necesidad abordar la representacion
en el lenguaje como elemento de la subjetividad
desde la estética, la plastica y la cognicién
de lo que escucha o se ve condicionando la
capacidad de analisis y sintesis;
ejercicio de las habilidades de manipulacion del
conocimiento (destreza de recuperar y analizar
informacion de fuentes), en los diferentes niveles
de significacion de lo que se ve, escucha, lee,

al facilitar el
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comprende, piensa, opina y decide a partir del
dominio de un lenguaje comunicacional que
codifique, emita y transforme el aprender en una
civilizacion audiovisual a partir de un discurso;
que se inicia en la mente a través de conjunto
de cddigos verbales, iconograficos y estéticos,
proceden de una disposicién a nivel estructural
o formal para ser interpretada con respecto a la
mente.

El contexto expresivo audiovisual tiene como
partida, la narracién, aquello fundamental o
de fondo, con sus elementos, estructura y
sintesis. Dando paso al campo visual y auditivo
permitiendo la transmisién de la informacion
o conocimiento de manera eficaz y eficiente.
En ello podemos apreciar la importancia de lo
estético y plastico en lo visual a través del signo,
y este con lo estético y plastico en la composicion
realizada en la organizacién campo esteal y en
la organizacion estatica y dinamica; y lo auditivo
con el sonido.

La organizacion e importancia de algunos
elementos como el color, textura, formay tamafio,
lineas e imagenes tienen un valor importante
dentro del contexto al transmitir emociones y
sensaciones, al dar movimiento y fuerza a la
imagen, su ubicacion transmite significados como
equidad, desequilibrio o avance; se trabaja en el
subconsciente de quien actia como receptor de
este nuevo conocimiento. Transmitido a través
signos constructores del lenguaje, instrumento
de la accién comunicativa con el cual podemos
expresarnos  correctamente,  escuchando,
entendiendo, escribiendo y comprendiendo.

La estructuracion del lenguaje y su actualizacion
progresiva a través de materiales semanticos,
estéticos y plasticos modelan el trasfondo de
la conciencia que forma el pensamiento. Al
simbolizar, compartir y descifrar lo significativo
en contextos del discurso relacional con
una interaccién en términos de atraccion,

comprensién, compenetracién y aceptacion de
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los conocimientos, en funcion del medio y del
lenguaje que permite decodificar los saberes.
El proceso segun el cual el ser humano realiza
un adecuado ejercicio de las habilidades de
manipulacién de la informacién implica el campo
visual y auditivo.

El proceso de recoleccion, analisis y aprendizaje
en un entorno mediatico del sentido y significado
de la cultura de paz de los jovenes de las
universidades publicas de Bogota pretende ir
mas alla de “... producir videos, materiales de
alta gama; se trata de disefiar experiencias
de aprendizaje significativas que brinden
comunidad, tutoria, interaccidon entre pares,
evaluaciones, comentarios, oportunidades para
practicar y mas”. (Gideon. D:2020).

El punto de partida es la construccion e
interpretacién del pasado a partir de las memorias
(forma de saber, una manera de expresar, de
evidenciar lo que se sabe, esa capacidad para
codificar, almacenar, y posteriormente evocar) y
posteriormente recordar mediante el testimonio.
Para ello hace uso de la expresion de palabras
habladas, los pensamientos, las sensaciones,
percepciones, imaginaciones,
hablados, después de hablados relatados o
narrado de experiencias de vida con las distintas
gramaéticas discursivas Piedad Ortega (2015).

recuerdos

Entrelazadas con la identificacién y descripcion
de los espacios fisicos o geograficos en el
proceso de la construccion de la memoria, la
discusion, analisis de las experiencias de vida
individuales e identificacion de las singularidades
compartidas por el grupo y la comunidad.
Traverso (2000).

Y evidenciar la creacion de patrones sociales
reconocidos por los grupos sociales (Diaz Arias,
200) por la adecuacion y transformacion de los
espacios fisicos por los intereses personales,
la organizacidon comunitaria, las perspectivas
educativas y culturales de las instituciones.
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En la relacién de acontecimientos con hechos
histéricos y las experiencias individuales de
vida perfilan dicho escenario de la memoria
(Jelin & Kaufman, 2006). Mientras el didlogo,
el reconocimiento de los actores y sujetos,
sus roles, sus funciones y su realidad, basado
en los recuerdos compartidos apoyados en
la resignificacion de las vivencias personales
(Jelin, 2002).

El recuerdo de los actores sociales —testigos de
los hechos — permite reafirmar los imaginarios
y las representaciones creadas a través del
tiempo por la comunidad. La huella estructura de
la memoria dada por las experiencias narrativas
identifica los actos y los hechos junto con las
vivencias, las experiencias y las emociones que
evocan el pasado (Said, 1993).

Mientras que el lenguaje, permite expresar
conceptos e ideas de la realidad y la fantasia
para representarla (Damasio y Damasio,
1992). Y desde alli ver la imagen y/o sonido
como vehiculo cultural que tiene relacién con
la percepcién, objeto, idea y el sentimiento
manifestado a lo largo de la historia por
muchos autores como: Aristételes para quien
“El mundo de las impresiones” era la base del
conocimiento; Gombrich, 1984, reconciliacion,
intercambio  competencias,
correcta de las ideas y de la realidad. Y asi
mismo de corrientes como las empiristas
‘Los Sentidos fuentes de ideas” del S. XVI y
la civilizacion de la connotacion del S. XX. La
sucesion de elementos, con principio y final,
constituyen un mensaje —visual o verbal—,
aunque se presente como de entretencion o de
motivacion (como en el caso de la publicidad),
tiene un contenido informativo (entrega algun
tipo de conocimiento) que, al ser conocido por
quien lo recibe se transforma en parte de este
(conocer es aprender) y, por lo tanto, alguna
influencia tendra en su vida futura.

reconstruccion

REVISTA BOLETIN REDIPE 14 (2):

9

0 -

1

En la produccion audiovisual se selecciona los
signos correctos para lograr la comunicacién. En
primera instancia entre el que emite y el mensaje
dado, de manera que la idea del primero no se
distorsione, que se produzca un mensaje claro
desde el punto de vista del emisor. Una vez
creado el mensaje este tiene que ser traducido
nuevamente para que sea claro para quien lo
recesiva. Dicha produccion grafica actda en la
percepcion, la cual es la médula de un mensaje.
De ahi la importancia de “filtrar” los mensajes,
de ponderar lo que se aporta, de agregar el juicio
que les dara o restringira este “poder sobre cada
individuo”. De ahi la necesidad de conocer como
se han moldeado la conducta, sin el beneplacito
de cada individuo. Se esta asistiendo, a la
civilizacion audiovisual, a la civilizacién de un
nuevo lenguaje: el lenguaje audiovisual.

Christian Regouby recalca que la década de los
ochenta fue la “sociedad de la comunicacion”: La
explosién audiovisual, telematica e informatica,
la internacionalizacion de los mercados, los
intercambios de informacién mas complejos y
rapidos conducen a profundas transformaciones
donde la comunicacion, y el poder comunicativo
de la imagen se convierten en un factor
fundamental. En esa sociedad mediatica en
la que se vive desde los afios ochenta, la
informacion mas rapidamente asimilada es
la que se transmite en un lenguaje visual (o
audiovisual), donde la imagen y/o sonido, cada
vez mas “dramatizada”, se convierte en un
bastién de la sociedad contemporanea. En este
contexto, estudiar y analizar la imagen y sonido,
no es sencillo a pesar de la cotidianidad de la
misma. La amplitud de las dimensiones del
fendmeno iconico y auditivo, segun Villafafie y
Minguez, es lo que explica la gran cantidad de
aproximaciones posibles al conocimiento de la
imagen y el sonido; ante esta inminente dificultad
de estudio del fendmeno icénico y sonoro.

El proceso de percepcion es un proceso
estructurante. El universo exterior no esta

21-FEBRERO 2025 ISSN 2256-153686



EL LENGUAJE AUDIOVISUAL COMO DISPOSITIVO DIDACTICO EN LA RECOLECCION, ANALISIS Y APRENDIZAJE MEDIATICOS EN LAS REPRESENTACIONES
DE LA CULTURA DE PAZ DE LOS JOVENES DE LAS UNIVERSIDADES PUBLICAS DE BOGOTA

estructurado en si mismo, es el ojo humano el
que lo estructura, lo organiza y le impone un
orden y un sentido al percibirlo y pensar sobre
él, distinguiendo entre forma y contexto y entre
figura y fondo. Todo, en el mundo de la imagen,
se presenta en un contexto determinado y es
modelado por ese contexto. Los pensamientos
influyen en lo que vemos, y viceversa, de modo
que se establece una reciprocidad intrinseca
entre lo que aprendemos y lo que hacemos, o
lo que percibimos en nuestro entorno y lo que
realizamos sobre él. Una caracteristica de la
vision humana es su actividad selectiva y su
condicién constructiva. Sin entrar en detalles
en la teoria de la Gestalt, podemos decir que
percibir una forma sobre un fondo es aprehender
una totalidad significativa de entre un continuum
visual. De la misma manera, en el andlisis de
imagen influyen nuestros patrones internos,
nuestras expectativas y nuestra “aprehension
del mundo”, en definitiva, esta influida por un
andlisis subjetivo.

SegunFélixdel Valle, enlalecturaeinterpretacion
de las imagenes se ponen en practica distintas
competencias del ser humano:

° Permitiendo identificar los modos y
asociarlos con el mundo real. (Facilita el andlisis
objetivo de la imagen, una vision jerarquica y
diferenciadora).

° Llegando hasta donde llegue nuestra
memoria visual del mundo.

° Posibilitando describir mediante
palabras el contenido de la imagen.
° Permitiendo identificar espacios y

tiempos distintos.

° Valorando el componente estético
existente en toda fotografia.

° Mediatiza la visién de la imagen segun
la ideologia y el concepto de mundo que tenga
el receptor de la misma. Es precisamente
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este factor ideoldgico el que hace ver lo que
realmente no esta.

La sucesion de elementos, con principio y final,
constituyen un mensaje —visual o verbal—,
aunque se presente como de entretencion o de
motivacion (como en el caso de la publicidad),
tiene un contenido informativo (entrega algun
tipo de conocimiento) que, al ser conocido por el
receptor se transforma en parte de este (conocer
es aprender) y, por lo tanto, alguna influencia
tendra en su vida futura. De ahi la importancia
de “filtrar” los mensajes, de sopesar lo que nos
aportan.

Christian Regouby recalcaba que en la década
de los ochenta entramos en la “sociedad de
la comunicacion”: La explosién audiovisual,
telematica e informatica, la internacionalizacion
de los mercados, los intercambios de informacién
mas complejos y rapidos conducen a profundas
transformaciones donde la comunicacion, y el
poder comunicativo de la imagen se convierten
en un factor fundamental.

En esta sociedad mediatica en la que vivimos
desde los afios ochenta, la informacién mas
rapidamente asimilada es la que se transmite
en un lenguaje visual (o audiovisual), donde la
imagen y/o sonido, cada vez mas “dramatizada”,
se convierte en un bastion de la sociedad
contemporanea. En este contexto, estudiar y
analizar la imagen y sonido, no es sencillo a
pesar de la cotidianidad de esta. La amplitud de
las dimensiones del fendbmeno iconico y auditivo,
segun Villafafie y Minguez, es lo que explica la
gran cantidad de aproximaciones posibles al
conocimiento de la imagen y el sonido; ante esta
eminente dificultad de estudio del fendmeno
icdnico y sonoro.

Y si se enfatizan en la comprensién de los
elementos subjetivos de la accién para Max
Weber: En la palabra “acciéon” se incluye todo
el comportamiento humano cuando, y en tanto,
el individuo que actua le otorgue un sentido
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subjetivo... La accién es social, ya que, en
virtud del sentido subjetivo otorgado a ella por el
individuo (o los individuos que actua (o actdan),
toma cuenta del comportamiento de otros vy
con ello se orienta en su curso... de tal manera
que los sentidos y los significados socialmente
constituidos se vinculan con la accion humana
y con las interacciones sociales que implica la
adopcion de categorias referidas al mundo de la
vida cotidiana, de la interaccion comunicativa y
del lenguaje comun.

Retomando a Foucault, se anota que la funcién-
norma, conflicto-regla y significado-sistema
significante se constituyen en las categorias
basicas que organizan todo el campo de las
ciencias sociales en torno a la vida, el trabajo
y el lenguaje, dimensiones estas que, segun
él, cubren el espectro de lo humano en lo que
este posee de empirico y de representable en el
campo de las teorias cientificas. Elhombre desde
biologia es un ser con funciones —que recibe
estimulos (fisiolégicos, pero también sociales y
culturales) y responde, se adapta, evoluciona,
se somete a las exigencias del medio. En lo
econoémico, el hombre necesidades y deseos,
que satisface con los intereses y ganancias,
apareciendo una situacion de conflicto; que
deben ser resueltas por este, para asi lograr la
calma esquiva estos conflictos huyen de ellos
o logra dominarlos, encontrar soluciones que
calme. Por ultimo, el lenguaje, las conductas del
hombre, sus gestos y movimientos involuntarios
tienen un sentido; y dejan tras de si un conjunto
de signos coherente.

El cual se lleva al campo visual y auditivo, a
partir de lo percibido y oido, a nivel estético y
plastico se construye el concepto, se desarrolla
un procedimiento y se asumen actitudes como
ser humano. Este proceso se inscribe en la
socializacion familiar y grupal en los modos de
comunicacion; basados en la narracion o relato,
en la composicion del signo, en la organizacion
del espacio visual, organizacién estatica y
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dinamica y el sonido; en las competencias
instrumentales en donde estan la capacidad
para el analisis, la sintesis y los conocimientos
esenciales. Asi, las habilidades de manipulacion
de la informacion (habilidad de recuperar vy
analizar informacion de varias fuentes), estimula
las funciones logicas (pensar — saber), operativa
(hacer — tener), emocional (sentir — ser) en los
diferentes niveles de significacion y dinamica
social, dentro de los patrones culturales y del
saber acumulado que van de la experiencia
directa del presente a un futuro posible.

Como respuesta a la anterior fundamentacién
se propone desarrollar un ejercicio académico
en un escenario mediatico bajo las siguientes
condiciones: el parametro es la percepcién y
audicion, el ambito disciplinario es la estética
y plastica, los campos son los imaginarios,
representaciones, sentidos y significaciones de
los jovenes universitarios de las universidades
publicas de Bogota del sistema de sentidos y
significaciones de la cultura de paz; sumados
a la socializacién familiar y grupal en sus
modos de comunicacién. Se centra en cuatro
categorias fundamentales, trabajadas por
medio de actividades como mapas mentales,
juegos de rol, comics, cuadros comparativos,
entre otras. Que tienen el fin de profundizar,
dialogar, establecer conexiones y concretar
ideas, de acuerdo al estilo de aprendizaje de
cada estudiante (Tedrico, pragmatico, reflexivo
y activo).

La primera categoria es /a vision del estudiante
sobre el conflicto armado y la violencia, se
acogen las ideas y percepciones de los
estudiantes sobre el fin del conflicto, el post
acuerdo y la construccion de una cultura de
paz desde la universidad, se ponen a discusion
obras artisticas que se han realizado en torno
a las problematicas nombradas, como él contra
monumento “Fragmentos” de la artista Doris
Salcedo, creado con las mas de 8.000 armas
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entregadas por las FARC, luego de los dialogos
de paz en Colombia.

La segunda categoria de anadlisis es la
proyeccion de
colectivas y organizacionales en la construccion
de una cultura de paz, poniendo en dialogo
la pertinencia del liderazgo, los movimientos
estudiantiles, las tensiones actuales que estos
presentan, su recorrido histérico evidenciado
en un documental del 1968 y el aporte que
tienen en la construccion de una cultura de
paz. Teniendo en cuenta en gran medida los
grupos interculturales y sus luchas colectivas
ejemplificados en poemas y documentales.

las identidades sociales,

En la tercera categoria se abordan las funciones
y perspectivas del género — cuerpo e identidades
en la construccién de la cultura de paz donde
se interpretaran las formas de violencia, las
acciones simbdlicas, la diversidad cultural y la
violencia de género, se tomara como punto de
referencia las historias de mujeres campesinas
que han atravesado una vida atada a la violencia,
las conmovedoras fotografias de Jesus Abad
Colorado de la exposicion “El testigo” y otras
obras que fundamentan las problematicas de la
violencia, el cuerpo y el género.

Por dltimo, se tratara el arte y las experiencias
pedagogicas de en los
procesos de construccion de paz, observando
detenidamente las posibilidades del sistema de
ensefianza académica como una oportunidad
de reconstruir, reconciliar, dignificando a las
victimas del conflicto y a todos los individuos para
una construccion de paz. También considerando
la importancia del reconocimiento de aquellas
practicas y expresiones artisticas que son un
vehiculo para sensibilizar, denunciar todo tipo
de violencia, construir nuevas alternativas,
liberar el dolor y reparar simbdlicamente a cada

concientizacion

victima.

Y a partir de alli hacen parte de los conocimientos
basicos generales que permitan llegar a la
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comunicacién oral y escrita en la lengua
materna hasta lograr un adecuado ejercicio
de las habilidades de manipulacion de Ila
informacion (habilidad de recuperar y analizar
informacion de varias fuentes); y asi alcanzar
unas eficaces competencias interpersonales
con la comprensién de las culturas y costumbres
de una determinada sociedad en procura de

transformacion y/o mejora de su calidad de vida.

. Codifica la experiencia y contexto de
significacion de la conducta.

. Se fundamenta el desarrollo intelectual-
cognitivo de los alumnos.

. Contextualiza y organiza el sentido de
las labores formativas.

. El lenguaje en la interaccion didactica
permite desarrollar una funcién dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje asi:

. El lenguaje como parte del discurso
pedagogico de la ensefianza.

. El lenguaje como parte del discurso
didactico de la ensefianza.

. El lenguaje desde el discurso relacional
de la ensefianza.

Y tiene unas aportaciones a la formacion:

. Desde un punto de vista conductual (en
el sentido mas basico de “conducta” como “forma
de estar en el mundo”) podemos considerar
al lenguaje como posibilidad de liberacién de
la pura reactividad para acceder a la “accion”
consciente

. Desde su funcion de “presentacion” y
“representacion” de si.

. Desde su sentido de “influencia” y
“expresion de las intenciones” influencias que
ejerce el mensaje tanto en cuanto “creador de
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realidades” como en cuanto “estructuras de
restricciones perceptivas”.

Con ello se amplia el marco de analisis del hecho
linguistico hasta incluir en él todos aquellos
eventos de cuya influencia individual o cruzada
dependa el desarrollo del fenédmeno en estudio,
con una contribucion formulada en acciones
que centra la atencion en los adolescentes
de la educacion superior, cuya informacion
requiere comprensién y andlisis de la realidad
social, técnicas, herramientas e instrumentos
que orientan, inciden y dirigen los procesos de
desarrollo social basados en un pensamiento
I6gico, una retdrica y una argumentacion.

Comorespuestaalapregunta ;,Cualeselsistema
de sentidos y significaciones de la cultura de paz
de los jévenes de las universidades publicas de
Bogota region? Se propone una de secuencia
de actividades de contextualizaciéon tematica,
aprendizaje y/o evaluacidon ramificadas con
mas de un camino posible en esa interaccion
de busqueda, organizacion, analisis, valoracion,
representacion y construcciéon de conocimiento
o competencia del estudiante a partir de unas
unidades recoleccién, andlisis y aprendizaje
adaptativas digitales sobre paz dispuestas en
un entorno digital, el cual se valida a través de
las interacciones y valoraciones individuales
y grupales en contrastacién con el objetivo o
pregunta trazado en la investigacion.

Esta propuesta pretende ser una estrategia
centrada en
actividades y procesos en la que el estudiante
interviene de manera activa y sistematica, en
una situacion concreta de analisis y aprendizaje
con mediacién TIC de manera colaborativa, para
ello trabaja un(o)s rol(es) y diversifica las tareas
y que cumplan con los objetivos especificos de
los diferentes momentos e instrumentos para
el logro investigativo, en el marco de un marco
pedagdgico.

objetivos y/o competencias,

REVISTA BOLETIN REDIPE 14 (2):

9

0 -

1

Contexto Pedagogico

El aprendizaje adaptativo no es algo nuevo. Su
origen generalmente se relaciona a la maquina
de ensefianza de B. F. Skinner y a la Teoria del
Aprendizaje Programado que surgieron en la
década de 1950 y continué con el movimiento
de la Inteligencia Artificial en la década de 1970.
Pavlov (2010), Thorndike (2009), Piaget (1966)
o Vigostky (1978), entre otros, son referentes
tedricos de los mecanismos de adaptacion desde
sus tres dimensiones: las caracteristicas del
estudiante, la tecnologia y la interaccion del
estudiante con el conocimiento a través de la
comunicacién como accién mediadora didactica.
La tecnologia y la interaccidon materializadas a
través de los recursos educativos que funcionan
como andamiajes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ocupan un lugar fundamental.

El aprendizaje adaptativo es un procedimiento
educativo utilizado para organizar la interaccion
del estudiante y ofrecer recursos personalizados
y actividades de aprendizaje para abordar las
necesidades especificas de cada joven. Gané
popularidad con el surgimiento del area de la
InteligenciaArtificial (IA) enladécadade 1970. Su
premisa basica fue adaptar el proceso educativo
a las fortalezas y debilidades de cada estudiante,
sin embargo, en esa época su aplicacién no
se extendié debido al alto costo y tamano de
los equipos de computo necesarios para su
adecuada implementacion. Este aprendizaje es
la personalizaciéon educativa que identifica las
necesidades precisas del estudiante y le ofrece
diferentes posibilidades; la personalizacidon
significa posibilitar diversos acercamientos y
modelos, entre ellos aprendizaje basado en
competencias, instruccion diferenciada, modelos
tutoriales, entre otros. Este principio educativo
se da con B. F. Skinner y teoria del aprendizaje
de la década de 1950 y va hasta la inteligencia
artificial en los afios 1970.
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Su principio esta en disponer una serie de
actividades y recursos a la medida del estilo o
preferencia de aprendizaje, asi como las posibles
interacciones con contenidos, conocimientos,
saberes y emociones desde las cuales accede
el estudiante; segun las capacidades y eleccién
del estudiante, en este momento de la vida la
presencia de las TIC hace posible este tipo
de aprendizaje en donde se adapten a las
necesidades de aprendizaje especificas de
cada estudiante (Fleming, 2014).

Pavlov (2010), Thorndike (2009), Piaget (1966)
o Vigostky (1978), entre otros, son referentes
tedricos clasicos que tuvieron como objeto de
estudio los mecanismos de adaptacion del
organismo al entorno, siendo el aprendizaje un
elemento clave en esta adaptacion. Por tanto,
desde estos enfoques tedricos, los recursos
educativos que funcionan como andamiajes en
el proceso de ensefianza-aprendizaje ocupan
lugar fundamental. Lejos de pretender
generalizar, teorias del aprendizaje
sittan al aprendiz en un punto central, de
modo que la personalizacion del aprendizaje
esta presente en estos paradigmas clasicos; el
aprendizaje adaptativo no puede desvincularse
tedricamente del conductismo, el cognitivismo
o el constructivismo. En relacion con el
conductismo, Pavlov (2010) y Thorndike (2009).

un
estas

Se contemplan las tres dimensiones para
realizar adaptabilidad, asi:

* Caracteristicas del estudiante: preferencias,
experiencias previas, conocimiento, actividad
de navegacion, tareas o metas, estilo de
aprendizaje, etc.

* Tecnologia: estado de la red, caracteristicas del
dispositivo de acceso, red de acceso, hardware,
software, etc.

* Interaccién del estudiante con el conocimiento:

colaborativo, interaccidn cooperativa para
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transformar un grupo de trabajo en un equipo de
trabajo, etc.

Se plantea una division de accion de recoleccion
en cuatro opciones segun el posible estilo
de aprendizaje tedrico, activo, reflexivo o
pragmatico. Esta division proporciona claridad al
desarrollo de aplicaciones adaptativas y permite
que el estudiante elija la actividad a desarrollar
segun su preferencia aprendizaje y permita
conocer que piensa, siente y hace frente a una
situacién de conflicto y la cultura de la paz.

Mientras que las caracteristicas del estudiante
se dan a partir de los estilos de aprendizaje,
de esa manera cada persona utiliza su propio
método o estrategias a la hora de aprender.
Aunque las estrategias pueden varian segun
rasgos cognitivos afectivos y filoséficos de
cdmo los estudiantes perciben, interaccionan y
responde a un ambiente de aprendizaje.

Estilos de aprendizaje

Se refiere al hecho de que cada persona utiliza
su propio método o estrategias a la hora de
aprender. Aunque las estrategias pueden varian
segun lo que se quiera aprender, cada persona
tiende a desarrollar preferencias o tendencias
globales que definen un estilo de aprendizaje.

A partir de estas definiciones de estilos de
aprendizaje surgen también diferentes modelos
de estilos de aprendizaje los cuales aportan su
propia clasificacion de acuerdo a caracteristicas
0 rasgos comunes encontrados en los seres
humanos a la hora de aprender.

Concepto: Rasgos cognitivos afectivos vy
filoséficos de como los estudiantes perciben,
interaccionan y responde a un ambiente de
aprendizaje.

- Estilo Activo: Son personas abiertas,
entusiastas, sin prejuicios ante las nuevas
experiencias.
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- Estilo reflexivo: individuos que
observan vy detenidamente.
Consideran todas las opciones antes de
tomar una decision, observan, escuchan,
discretas.

son
analizan

- Estilo Tedrico: Presenta un pensamiento
l6gico y complejo. Busca la racionalidad, la
objetividad.

- Estilo Pragmatico: Intentan poner en
practica las ideas buscan rapidez y eficacia
se muestran seguros.

Preferencias relativas al modo de instruccion
y factores ambientales:

e Evaluan el ambiente preferido por el
estudiante durante el aprendizaje.

e Preferencias emocionales relativas a la
motivacion, voluntad, responsabilidad

e Privilegio de tipo social, que tienen en
cuenta si estudian
parejas, en grupo de alumnos adultos, y
las relaciones que se establecen entre los
diferentes alumnos de la clase.

individualmente, en

e Preferencias fisiologicas relacionadas
con percepcién, tiempo y movilidad,;

- Preferencias psicoldgicas basadas en
modo analitico, hemisferio.

Preferencias de interaccion social: Se dirigen
a la interaccion de los estudiantes en la clase.
Segun su interaccion los estudiantes pueden
clasificarse en:

- Independiente dependiente del campo
- Colaborativo/competitivo

- Participativo/no participativo
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Preferencia del procesamiento de Ia
informacién, relativo a como el estudiante
asimila la informacion. Algunos factores

implicados a esta categoria son:

Hemisferio derecho / izquierdo

- Cortical / limbico

- Concreto / abstracto
- Activo / pensativo

- Visual / verbal

- Inductivo / deductivo

Secuencial / global

Dimensiones de personalidad: Evaluan la
influencia de personalidad con relacion a como
adquirir e integrar la informacion. Las diferentes
tipologias que definen al estudiante - basandose
en esta categoria son:

X Extrovertidos / introvertidos.
X Sensoriales / intuitivos
X Racionales/ emotivos

X La
mediadora didactica

comunicacion como accion

X Ellenguaje
X La narrativa
X Relacién dialogica

El constructivismo es un proceso cognitivo
para la transformacién de la informacion vy el
conocimiento en saber operativo, deberan
actuar de manera colaborativa en la resolucién
de una serie de tareas que implican:
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X Busqueda, analisis y contrastacién de la
informacion recopilada.

X Organizacion y representacion del
conocimiento: Resumenes,
diagramas, mapas conceptuales.

esquemas,

¥ Construccidon del conocimiento: Es la
ilacién que elabora de ideas, conceptos,
actividades y procesos de una tematica
determinada

X Validacion y valoracion individual y en
grupo. La fundamentacioén a través de la cual
defiende ratifica y sopesa las actividades y
proceso realizados para cumplir su objetivo.

K Aprendizaje significativo busqueda,
transformacion y produccién de
conocimientos, para ello la unidad cuenta
con los siguientes elementos:

K Contextualizacion tematica se plantea
en tema y el entorno de desarrollo de este
con subdivisiones y relaciones si es el caso
necesario para abordar el ejercicio.

- Tarea. Eslaactividad(es) y/o proceso(s)
a ejecutar como: resumen e ideogramas

- Proceso. Es un relato pormenorizado
de las acciones de cada subproceso
que se procede como la lista de tareas o
cronograma en orden secuencial de lo
hecho apoyado en algunos recursos para
ello.

- Recursos. Los diversos
y materiales utilizados como bases de
datos, videos o multimedia empleada en la
actividad

recursos

- Evaluacioén. Son los parametros,
instrumento propuestos
para valorar las actividades y procesos
efectuados por el estudiante para cumplir el

objetivo académico

criterios e
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Implementacién de la unidad didactica
multimedia para la recoleccion, andlisis y

aprendizaje

Se sugiere una accion mediadora TIC de
la recoleccion, analisis y aprendizaje de
los estudiantes en concordancia con
competencias genéricas o especificas las cuales
van a dar cuenta del saber qué se espera que
el estudiante reconozca a través de la unidad
didactica multimedia de la dimensién moral y
la defensa de la vida humana, comprenda la
problematica de la guerra, la paz y la solucion
del conflicto, el hacer el estudiante tendra la
capacidad de promover y difundir nuevas ideas
que permitanlaconciliacion de cualquier situacion
de conflicto; comprendera,
y formara el fendmeno de la violencia en
convivencia pacifica y el ser Fortalecer las
capacidades, principios y valores para la
defensa de derechos humanos; generando en
los estudiantes un trabajo comunitario orientado
a resolver conflictos para alcanzar modos de
vida mas justos, libres y solidarios. Lograra
las capacidades, los principios y valores para
defender los derechos humanos y trabajar con
las comunidades, orientando y ayudando a
resolver conflictos para alcanzar modos de vida
mas justos, libres y solidarios. Y tener presente
los conocimientos, capacidades, habilidad
didacticas y técnicas de la formaciéon en una
educacion con mediacién TIC; el cual tendra
como referente el objetivo de aprendizaje, la
metodologia, el contexto tematico, la actividad
de aprendizaje y evaluativa, asi (ejemplo):

las

transformara

Uso de dispositivos pedagoégicos:

. Entorno virtual: Es el ambiente de
aprendizaje donde docente y estudiante
construyen la interaccion dialégica apoyada en
los contenidos, recursos del curso, actividades,
estrategias y evoluciones de aprendizaje.
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. Medios: Las herramientas e
instrumentos que facilitan la accion pedagoégica
y que se pueden entender como artefactos

culturales.

. Contenidos: Son los discursos y
los textos escritos, visuales y sonoros que
comprenden los ambientes de aprendizaje.
El contexto puede también incorporarse a los
contenidos.

. Modelo de mediacion pedagdgica
‘humanista comunicacional”. En relacion con
los componentes tematicos virtuales: Plantea
el aprender del otro y con el otro a partir de
la interaccion entre sujetos o agentes que se
relacionan con dispositivos pedagoégicos vy
comunicacionales.

. Estrategias de aprendizaje: Los
docentes acompafan y apoyan a los estudiantes
en las decisiones del proceso de construccion
del conocimiento. EI acompafiamiento se
concreta en la puesta en marcha de estrategias
de aprendizaje para cada una de las actividades
propuestas, tanto para las de interaccion con
contenidos, como para las de interaccion con las

personas.

De ahi, la necesidad de proponer se le asignen
horas de trabajo a los que realizan mediacion
TIC en sus procesos formativos, teniendo como
referente el item (f) del acuerdo 093 de 2009,
de criterios para la asignacion del programa de
trabajo para los docentes de UNICOLMAYOR,
la preparacion y evaluacién de los procesos de
formacion en el aula seran una (1) hora por cada
cuatro (4) horas de asignatura o componente,
asi como, que no se asignaran no mas de
tres (3) componentes diferentes, esto permite
proponer lo siguiente:

Objetivo

Analizar las perspectivas y las dimensiones
sobre la cultura y la formacién de paz a partir de
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la experiencia propia, los conocimientos previos,
los imaginarios y la auto reflexion.

Competencias
- Genérica

Concientizar sobre la manera de ejercer el
poder con la intenciéon de resolver o minimizar
la confrontacion que se dan en una sociedad sin
llegar al conflicto armado generando procesos
de construccién de escenarios y la cultura de
paz por medio de ciertos recursos y estrategias
pedagégicas creativas como nuevas maneras
de adquirir el saber - ese contexto o fundamento
tedrico que permita a los jovenes transformar
cualquier de conflicto en
oportunidad de reconciliacién y cambio, con un
pensamiento critico y creativo que comprometa
a todos con el desarrollo y la defensa pacifica
de Colombia.

situacion una

- Especificas

* Orientar a los estudiantes para que alcancen
capacidades, principios y valores para la
defensa de los derechos humanos.

* Lograr que los jévenes comprendan, conozcan,
transformen y formen el fenédmeno de la violencia
en convivencia pacifica.

*

Difundir y promover la comprension de
los problemas y conflictos que afectan a los
individuos y grupos sociales.

*Involucrar a los estudiantes en planes,
programas y proyectos de las comunidades
orientados a resolver aquellos conflictos.

* Exponer la dimension de la problematica de la
guerra, la paz y la solucion del conflicto.

Generar en los jévenes el reconocimiento de la
dimension moral y la defensa de la vida humana.

Si el estudiante puede visualizar el tema,
entonces estara mas enfocado y seguira la
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sesion. La atencién de un estudiante universitario
alterna entre tiempos de atencién y no atencion
en una clase presencial. Bunce, Flens y Neiles
(2010), Tabla de porcentaje de retencion de los
estudiantes segun actividad.

PORCENTAJE APROXIMATIVO DE
LOS DATOS RETENIDOS POR LOS
ESTUDIANTES SEGUN LA ACTIVIDAD
REALIZADA. (SAENZ y MAS, 1979)

10% Lo que se lee

20% Lo que se escucha

30% Lo que se ve

50% Lo que se observa y se escucha
70% Lo que se dice y se discute

90% Lo que se dice y luego se realiza.

Los estilos de aprendizaje son el eje que
determina la ramificacion o posibles caminos
de la interaccién de la busqueda, organizacion,
andlisis, valoracion, representaciényconstruccion
de conocimiento, habilidad o competencia
del estudiante a partir de los recursos que se
disponen en la red o internet, el cual se valida
a través de las conclusiones y valoraciones
individuales y grupales en contrastacion con el
objetivo académico trazado, de este modo, el
conductor de la estructura, determina el tipo de
trabajo que el estudiante realizara con respecto
al proceso formativo y tiempo que dedicara para
ello. Luego se sigue con habilidad (informacién,
comunicacion o impacto social) a través de la
formulacién de una pregunta que se resolvera
con los recursos y mediaciones construidos
segun la competencia de saber o de hacer, que
requiera el modulo temético 1,2,3 y 4 del curso
basico o intermedio, esta actividad requerida
de cuatro (4) horas por parte del estudiante
para ser lograda y el momento de aprendizaje
sera de ftrabajo interactivo en plataforma.
Posteriormente se validara o evaluara los
conocimientos y habilidades apropiadas para
ello se ha de ejecutar una actividad de tipo
colaborativo a desarrollar en una (1) hora. Al
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llegar a este punto se consigue dar respuesta
al requerimiento formativo, segun el cual cada
mo&dulo de 30 horas debe contar con 12 horas
dirigidas, mientras las otras 48 seran de trabajo
auténomo en talleres para mejorar habilidades
en las tematicas.

Igualmente se acude a otros momentos de
aprendizaje orienta el tipo de frabajo auténomo
que desarrollara el estudiante en esta parte
del proceso formativo, en un tiempo de cuatro
(4) horas por actividad, al interior se ha de
desarrollar habilidad (informacién, comunicacion
o0 impacto social) a través de la formulacion
de una pregunta que se resolvera con los
recursos y mediaciones construidos segun la
competencia de saber o de hacer, que requiera
el médulo tematico 1,2,3 y 4. Posteriormente
se validara los conocimientos y habilidades de
esta actividad de tipo problematico, para ello
se dispone de una (1) hora para su ejecucion.
Por ultimo, se lleva a cabo la evaluacion de
conocimientos de desempefio o sumatoria.

En concordancia con las competencias
genéricas o especificas las cuales van a dar
cuenta del saber en la contextualizacién del
conocimiento, el hacer en el desarrollo de
las habilidades disciplinares y el ser en las
actitudes para implementar soluciones a una
problematica de manera colaborativa antes
llegar a la virtualidad o E-learning. Y tener
presente los conocimientos, capacidades y
habilidad didacticas y técnicas del formador en
la educacién con mediaciéon TIC; el cual tendra
como referente el objetivo de aprendizaje, la
metodologia, el contexto tematico, la actividad
de aprendizaje y evaluativa, como se muestra
en la figura siguiente:
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Desarrollo un escenario con base tecnolégica,
cuyo centro es el analisis del discurso, de
cada uno de los actores o estudiantes de las
universidades publicas de Bogota, sobre los
sentidos y significados de la cultura de paz. En
una accion reflexiva, comprension social y una
sistematizacion y analisis hermenéutico que
descifra, codifica saberes, practicas, y sentidos
de paz a partir de:

Tiempos de analisis:
X En pasado, sin previo conocimiento.
X En presente, con conocimiento tedrico

X En futuro, en aplicacion de experiencia
vivencial.

Momentos del Discurso
X Argumentar

Reconstruir — interpretar el proceso basado en
el hilo conductor y en la racionalidad

Memoria
X La memoria

Se presenta como una forma de saber, una
manera de expresar de evidenciar lo que se
sabe. Proceso psicologico: capacidad que
posee la mente para codificar, almacenar, y
posteriormente evocar — Proceso mental

X Historia

Construcciéon de la identidad individual y la
memoria colectiva al interior de las sociedades,
con lo cual logra codificar vivencias y memorias
en su propio tiempo, preservando del olvido sus
sucesos y acontecimientos mas importantes; es
la memoria de los pueblos

REVISTA BOLETIN REDIPE 14 (2):

9

0 -

1

X Practica discursiva y/o narrativa

Las luchas por el buen vivir abordan no solo un
plano de los significados y definiciones, sino
también de los sentidos que estan en juego para
las practicas de paz que afectan la construccion
de otros érdenes de valoracién de mundo

La identificacién de los referentes simbdlicos
expresados a través del “relato vivido”, las
apropiaciones y sentidos expresados a través
del testimonio

X La experiencia

Experiencia es “un pasado presente cuyos
acontecimientos han sido incorporados y
pueden ser recordados. La experiencia moldea
el “horizonte de expectativas” las cuales, a su
vez, a una temporalidad futura.

X Imaginario

Idea o imagen, y connota hacer nacer o surgir
idea, imaginacion, representacion o
figurarse algo. Actividad mental por medio del
cual se producen imagenes — representaciones
— sentidos

una

X Representacion

Aprehensiéon de un objeto en un tiempo y
un espacio preciso, produccién en la mente
de percepciones pasadas -
Acontecimientos  futuros con
percepciones pasadas

memoria.
base en

Esta propuesta pretende ir mas alla de analisis
del hecho lingtiistico a una reflexion sisteméatica
socio—hermenéutica que descifra y codifica
saberes, practicas y sentidos de orden social;
cuya influencia individual o cruzada dependa
del desarrollo del fendbmeno del analisis, y
cuya proceso requiere comprension y analisis
de la realidad social, técnicas, herramientas e
instrumentos que orientan, inciden y dirigen
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los procesos de desarrollo social basados en
un pensamiento légico, una retérica y una
argumentacion.

Que construye todo un universo simbdlico al
interior del individuo, en relacion con su pasado,
con las cosas, y con otro (s); a partir del cual se
puede formar algo asi como un saber (en forma
singular, ese saber que tiene de si mismo y del
cual las ciencias humanas dibujan una de las
formas posibles). Siendo posible fijar fronteras
inmediatas a lo largo de las ciencias en las que
se trata la vida, el trabajo y el lenguaje.

Para que esto sea posible se propone
incorporar una interaccion del audiovisual en
el campo de la didactica, desde el contexto
expresivo etnografico, es aqui en donde se
aborda lo cognitivo y lo motriz del individuo en
el proceso de aprendizaje o construccion de
un nuevo conocimiento a partir de mensajes
o informaciones haciendo uso del discurso
se describen detalladamente los
acontecimientos que ocurren al desarrollar
las competencias instrumentales, de esta
manera los estudiantes al implementarlo
intervienen, interaccionan y plantean acciones,
observaciones, reacciones, cambios y ejemplos
del uso de lo narrativo, visual y sonoro, asi:

insonoro;

1. Vision del conflicto armado y violencia: dos
(2) Indicadores por categoria exceptuando la
dos que tiene una Unica.

° La universidad y la construccion de una
cultura paz
° Ideas y percepciones sobre post

acuerdos, acuerdos paz y fin conflicto

2. Arte y experiencias pedagodgicas para
concientizacion de la cultura de paz:

° Arte, expresién, reconocimiento vy
sistema de ensefianza académica

3. Proyeccion de las identidades sociales,
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colectivas y organizaciones en construccion
de la cultura paz

° Movimiento estudiantil, Organizacion
estudiantil, liderazgo y construccion de la cultura
paz

° La cultura de paz y la interculturalidad
responsabilidades de la universidad

4 funciones perspectivas del género-cuerpo
e identidades Interpretaciones de formas de
violencia

° Interpretacion de las formas de violencia

° Acciones simbdlicas. Diversidad
cultural, género y orientaciones sexuales

Recurso: 21
Tipos de recursos:
e Lecturas 5 (articulos, cuentos y poesia)

° Videos 10 (documentales, cortos de
peliculas, obras de teatro y performance
(Exposicion escénica)

° Iméagenes 6 (Pinturas, fotografias e
instalaciones):

e Podcast 3

° Obras artisticas (pinturas, instalaciones y
video instalaciones)

Actividades 84

e (Caligramas 2

e Infografias 3

e Lineadeideas 2

e Posicionar elementos (emparejamiento) 2
e Dialogos 2

e Grabar podcast 2
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e Sopa de letras 2

e Cuadros comparativos 3

e Andlisis de casos 2

e Completar un diario 2

e Mapa conceptual 2

e Analisis de culturas 2

e Verdadero o falso 2

e Tarjetas 1

e Comics 2

e Distincion de fotografias 2

e Encontrar conceptos ocultos 2
e Sefialar niveles de emotividad 2
e Organizar palabras e imagenes 3
e Escribir poemas 2

e Crucigramas 2

e Storyboard 2
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e Lineas del tiempo 2

e Ruleta de rimas 1

e  Escribir un cuento 1

e Cuestionarios 1

e Agrupar ideas 2

e Reportaje 2

e Cartel 1

e Juegos de rol 2

e Completar mapa 2

e Collage 2

e Relacionar categorias 2
Se accede por el siguiente enlace:

https://elaulavirtual.com/culturadepaz/

Una tarea de este tipo resulta apropiada para
estimular la inventiva, las dotes organizativas, y
el trabajo en equipo. Requiere una planificacién
muy detallada de la secuencia de procesos:
(a) Descripcién y documentacién; (b) plan
de trabajo, fases, recursos, materiales; (c)
desarrollo, ejecucién; (d) presentacion del
producto y valoracion de resultados.
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Frente al aprendizaje tradicional de talla de cada usuario y a su progreso, y a través de

Unica, proponemos un modelo de aprendizaje
adaptativo basado en las tecnologias de la
informacion, abierto, colaborativo, flexible y
escalable. EI modelo sugerido tiene como
elementos centrales los conceptos de
competencia, de actividad y de aprendizaje;
su estructura en tres elementos principales: el
cuadro de mando docente (para el disefio del
curso con base en competencias y actividades),
el espacio de trabajo del estudiante (en que se
realizan las actividades formativas y se mantiene
el estado de competencias y actividades) y el
motor de seleccion (encargado de la seleccion
de actividades en funcion del progreso del
estudiante en su aprendizaje). ElI modelo
presentado permite la personalizacion del
contenido, adaptado al nivel de conocimientos
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itinerarios de aprendizaje diferentes elegidos por
el propio usuario. Incorpora los conceptos de
refresco y de refuerzo y la posibilidad de elegir
para dotar a los estudiantes de autonomia.

Se desarrollara un conjunto de sesiones y
actividades académicas coyunturales, con un
punto de vista practico, discursivo, analitico,
en donde los participantes deben debatir, crear
y plantear, por medio de la interaccién con el
contenido debidamente clasificado en este
dispositivo; el cual es acorde al conflicto armado,
a los acuerdos de paz, al post-acuerdo y a
diversas problematicas sociales en Colombia;
todo esto representado en documentales, obras
pictéricas, literarias, auditivas, asi mismo, todas
aquellas expresiones artisticas que evidencian,
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esclarecen y representan estos acontecimientos.
De este modo se reconocera el dolor individual
y colectivo, generando una resignificacion, una
transformacion que logre generar identidad,
dignificar la memoria, para asi, no dejar en
el olvido aquellos dolores que conciernen a
toda una generacion y comunidad.
lado, este modelo de aprendizaje pretende
generar un pensamiento critico, consecuente,
que le permita a cada estudiante, debatir con
argumentos coherentes, analizar, expresar su
sentir, su nocion del mundo en el que habita
y proponer nuevas ideas que construyan una

Por otro

cultura de paz.

El desarrollo sera en sesiones no presenciales
de tres horas de un dia de la semana por
cuatro semanas. Los resultados del seminario
se recogen y se le entregan al grupo en un
documento textual que permita evidenciareltema
central con los ejes y posturas adoptadas ante
cada situacion de conflicto como herramienta
de repensar en saberes y éticas morales que
puedan llevar debates y oportunidades de
alianzas estratégicas de investigacion
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Intensidad y estructura virtual interactiva

Esta dirigido a grupos de 15 a 30 miembros
de la comunidad académica interna y externa
de las universidades publicas de Bogota que
dispongan de tres (3) horas semanales por
cuatro (4) para trabajar en el conflicto y la
cultura de paz en Colombia, en una plataforma
digital educativa con infraestructura tecnoldgica
robusta y parametrizada para la educacion
virtual, con un centro de acompanamiento
administrativo, técnico y académico para el
desarrollo del proceso formativo, provisto por
una de las cinco (5) universidades del SUE nodo
Bogotd, que en la medida de lo posible cuente
con sus programas académicos con ingenieria
de sistemas y posible experiencia en desarrollo
de herramientas tecnoldgicas.

La virtualidad interactiva, se centra en cuatro
categorias fundamentales, trabajadas por
medio de actividades como mapas mentales,
juegos de rol, comics, cuadros comparativos,
entre otras. Que tienen el fin de profundizar,
dialogar, establecer conexiones y concretar
ideas, de acuerdo al estilo de aprendizaje de
cada estudiante (tedrico, pragmaético, reflexivo y
activo).
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COMPETENCIA
CONTENIDO

Semana
1
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Tema o actividad de aprendizaje
Vision del estudiante sobre el conflicto armado.

Se ponen a discusion obras artisticas que se han
realizado en torno a las problematicas nombradas, como
él contra monumento “Fragmentos” de la artista Doris
Salcedo, creado con las mas de 8.000 armas entregadas
por las FARC, luego de los dialogos de paz en Colombia

La proyeccion de las identidades sociales, colectivas
y organizacionales en la construccién de una cultura
de paz

Un recorrido histérico evidenciado en un documental
del 1968 y el aporte que tienen en la construccion de
una cultura de paz. Teniendo en cuenta en gran medida
los grupos interculturales y sus luchas colectivas
ejemplificados en poemas y documentales

Funciones y perspectivas del género — cuerpo e
identidades en la construccion de la cultura de paz

se tomara como punto de referencia las historias de
mujeres campesinas que han atravesado una vida atada
a la violencia, las conmovedoras fotografias de Jesus
Abad Colorado de la exposicion “El testigo” y otras obras
que fundamentan las problematicas de la violencia, el
cuerpo y el género

El arte y las experiencias pedagodgicas de
concientizaciéon en los procesos de construccion de
paz.

Al considerar la importancia del reconocimiento
practica y expresiones artisticas que son un vehiculo
para sensibilizar, denunciar todo tipo de violencia,
construir nuevas alternativas, liberar el dolor y reparar

simbdlicamente a cada victima.

De saber, una manera de expresar, de evidenciar lo
que se sabe, esa capacidad para codificar, almacenar,
y posteriormente evocar) y posteriormente recordar
mediante el testimonio

-FEBRERO 2025

Actividades de trabajo

Ideas y percepciones de los estudiantes
sobre el fin del conflicto, el post-acuerdo
y la construccién de una cultura de paz
categorico.

ideas y percepciones

liderazgo, los movimientos estudiantiles,
las tensiones

ideas y percepciones

se interpretaran las formas de violencia,
las acciones simbolicas, la diversidad
cultural y la violencia de género

ideas y percepciones

Observar las posibilidades del sistema
de ensefianza académica como una
oportunidad de reconstruir, reconciliar y
dignificar a las victimas del conflicto y a
todos los individuos para una construccion
de paz
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A su vez se realiza una adecuacion:

* Comunicativa: para la conexion de
datos, recursos, redes y experiencias de

aprendizaje con:

-  Procesos motivacionales con videos
motivacionales cortos:

- Videotutorial para la configuracion y uso
de la aplicacion espacio digital

- Video que exponga herramientas online
especificas y complementarias.

* Pedagégica: para la didactica, evaluacién
y el disefio de la practica formativa o nuevas
formas del quehacer docente que _

- Facilitar y promover el
aprendizaje.

- Articulacion entre

educacion, medios y TIC.

comunicacion,

- Relacion docentes y estudiantes
(contenidos), estrategias que el docente
disefiay pone en practica con los estudiantes
a través de los procesos de comunicacion.

- Se da por la creacion de un Ambiente
de Aprendizaje, Espinosa, Nufez y Zamora
(2016).

* Investigativa: para transformar los saberes y
generar conocimientos que aporten al desarrollo
de la sociedad.

* Organizativa y de Gestion: para planear de
forma sistematica y sistémica lo que se quiere
que suceda en el proceso formativo.

* Tecnolégica: para identificar y apropiarse de
herramientas y dispositivos tecnoldgicos que
permitan el proceso de aprendizaje.

Uso de dispositivos pedagégicos:

e Entorno virtual: Es el ambiente de
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aprendizaje donde docente y estudiante
construyen la interaccion dialégica apoyada
en los contenidos,
actividades, estrategias y evoluciones de
aprendizaje.

recursos del curso,

e Medios: Las herramientas e
instrumentos que facilitan la
pedagégica y que se pueden entender

como artefactos culturales.

accion

e Contenidos: Son los discursos y los
textos escritos, visuales y sonoros que
comprenden los ambientes de aprendizaje.
El contexto puede también incorporarse a
los contenidos.

e Modelo de mediacion pedagdgica
“humanista comunicacional”. En relacién
con los componentes tematicos virtuales:
Plantea el aprender del otro y con el otro
a partir de la interaccién entre sujetos o
agentes que se relacionan con dispositivos
pedagdgicos y comunicacionales.

e Estrategias de aprendizaje: Los
docentes acompafan y apoyan a los
estudiantes en las decisiones del proceso
de construcciéon del conocimiento. El
acompafnamiento se concreta en la puesta
en marcha de estrategias de aprendizaje
para de
propuestas, tanto para las de interaccién con
contenidos, como para las de interaccion
con las personas

cada una las actividades

Analisis y conclusiones

Caracterizaciondelestudiantadode Unicolmayor,
se trabajaran una serie de variables en primera
instancia se nombran variables demograficas
como: sexo, edad, numero de hermanos, nivel
educativo de la madre, entre otros; Por otro
lado,
como estrato econdmico, si cuenta con vivienda
propia, entre otros;
naturaleza del colegio,

se observan variables socioeconémicas

variables académicas:
la correspondencia
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entre el énfasis del mismo y la carrera que se
estudia, la modalidad de bachillerato que tuvo el
estudiante, los idiomas, el promedio académico,
el desempefio en las pruebas de Estado (Saber
Once) entre otras. Estas permitiran tener
mas conciencia de la situacion interna de la
universidad respecto al estudiantado y tomar
diferentes alternativas.

Caracterizacion de la poblaciéon estudiantil
unicolmayorista por bienestar universitario
de la institucion.

El estudiante unicolmayorista es bastante
joven, tiene una edad media de 22.5 afios, el
70% de la poblacién universitaria son mujeres,
caracteristica que refleja la demografia
colombiana con el 51.2% de mujeres y el
48.8% son hombres de 5037 estudiantes
en Unicolmayor el 41.33%
y economia, 23,54% ciencias de la salud,
17,98% ciencias sociales, 6.03% derecho y
10,12% ingenieria y arquitectura. De los 14
programas académicos con mayor poblacion
del género femenino son Turismo con el 83.33%
Bacteriologiay Laboratorio Clinico con el 81,66%:
mientras que la presencia del género masculino
se da tres carreras: Administracién y Ejecucién
de Construccion con el 64.71%, Construccion y
Gestion Arquitectura con el 60% y Disefio Digital
y Multimedia con el 61.29%.

administracion

CIUDAD Y DEPARTAMENTO DE NACIMIENTO
son (93,9%) son oriundos de la ciudad de
Bogota; muy pocos de los estudiantes de la
muestra (6%) reportaron haber nacido en otra
region del pais o en alguno de los municipios
cundinamarqueses aledafios a la ciudad de
Bogota, los estudiantes viven por lo menos con
uno de sus familiares, frente a una minoria (6%)
que no. Asi, de acuerdo con los datos de la
muestra, el 86% vive con la mama, frente a un
53% que vive con el papa y un 49% con otros
familiares.
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LOCALIDAD DONDE RESIDE ELESTUDIANTE
Y SU ESTRATO el mayor nimero de estudiantes
del Programa es la localidad de Puente Aranda,
en donde habita el 45% de la poblacién del
Programa, seguida por la localidad de Kennedy
(conun 27%), y posteriormente (con porcentajes
del 12%) por las localidades de Suba y Engativa;
asi mismo, el estrato socioeconémico que mas
predomina en la poblacién del Programa es el
3 (43%) seguido por el estrato 2 (39%); con
un porcentaje mucho mas reducido (14%) se
encuentran los estudiantes que afirman ubicarse
en el estrato 4

TIPO DE VIVIENDA (47%) afirma vivir en
vivienda de caracter propia, seguido por el
grupo de estudiantes que manifiestan que viven
en vivienda de tipo familiar, es decir, aquella que
pertenece a sus padres o progenitores (27%)
y, posteriormente, por quienes sostienen que
viven en arriendo (24%); es significativo que el
porcentaje de estudiantes que tienen vivienda
con crédito hipotecario es bastante reducido
(2%).

INFORMACION FAMILIAR. CANTIDAD
DE MIEMBROS DEL NUCLEO FAMILIAR
cantidad de miembros del grupo familiar es
de 3 integrantes es del 21%, seguido muy de
cerca por quienes mencionan que la cantidad
de integrantes es de 4 personas (con un 20%)
y, posteriormente, por quienes afirman que el
nuamero de integrantes es de 5 personas (49%),

INGRESO FAMILIAR MENSUAL tienen ingresos
econoémicos iguales o superiores a 1 SMMLV; en
el rango mas representativo (ingresos entre 1y
de 2 SMMLV) se encuentra el 53% de las familias,
seguido muy de lejos por quienes perciben
ingresos que oscilan entre 2y 3y entre 3y 4
SMMLYV (10% para cadarango)y, posteriormente
por quienes sus ingresos oscilan entre 6 y 7
SMMLYV (8%). Segun otros datos de la encuesta,
solamente el 5% de la muestra contribuye en
la provision de recursos econdémicos para los
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gastos familiares, los cuales (segun esos datos)
son cubiertos preferencialmente por sus padres
0 progenitores.

SOBRE EL NIVEL DE ESCOLARIDAD
ALCANZADO POR PADRES 0]
PROGENITORES el 25% de los papas y/o
acudientes de los estudiantes encuestados
no alcanzaron a graduarse en el nivel de
secundaria (incluidos quienes iniciaron estudios
en este nivel o cursaron primaria de manera
parcial o completa), y que un 20 % llegaron a
tener un nivel maximo de estudios universitarios
completos, frente a un 14% que lo hicieron en
el nivel técnico y un 9% en el nivel tecnoldgico.
Por su parte, también es representativo que un
11% han alcanzado estudios posgraduados (7%
en especializaciones y 4% en maestrias), todo
lo cual refleja unos variados y notorios niveles
de educacion formal por parte de los padres y
progenitores de los estudiantes

OCUPACION DE LOS PADRES Y/O

estudios de bachillerato en colegios del sector
publico, frente a un 41% que lo hicieron en
colegios del sector privado; por su parte, el
69% de la muestra (es decir, la gran mayoria)
responde que su titulo de bachiller lo obtuvo bajo
la modalidad académica; y en porcentajes muy
minimos manifiesta que su titulo corresponde
a otro tipo de modalidades (técnico industrial,
artistica, técnico comercial, entre otros).

Area del conocimiento: fortaleza / deficiencia
las de artes y tecnologia (con un 71% y 63%
de representatividad, respectivamente),
seguidas posteriormente por las areas de
deportes, lenguaje, idioma extranjero y ciencias
sociales. Por su parte, las areas en los cuales
los estudiantes manifestaron tener mayor
deficiencia durante su formacion en bachillerato
son, fundamentalmente, fisica, matematicas
y quimica, con un 37%, 35% y 35% de
representatividad, respectivamente

Tiempo que tardd en ingresar a la universidad y

ACUDIENTES un gran porcentaje (74%),
sus padres o progenitores se encuentran
laborando como empleados (43%) o de manera
independiente (31%), frente a solamente un 12%
que se encuentran como desempleados o en
calidad de pensionados o jubilados (12% entre
ambas condiciones). PARTICIPACION EN LOS
GASTOS FAMILIARES Y PERSONALES los
diferentes gastos manutencion cotidiana de los
estudiantes los asumen las familias y vestuario
y diversion alumnos, FUENTES DE INGRESO
ECONOMICO (29%) recibe algin ingreso de
caracter econémico, y que dichos ingresos son
obtenidos principalmente por alguna actividad
laboral (79% de quienes perciben ingresos),
frente a un 14% que manifiesta recibirlo por
algun tipo de subsidio

Informacién académica

Colegio donde culminé estudios de bachillerato
(sector v modalidad) el 59% culminaron sus
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actividad a la cual se dedica el 45% de la muestra
encuestada) haya ingresado a la Universidad
inmediatamente se graduaron como bachilleres;
los demas tuvieron que esperar uno mas
semestres para poder ingresar (24% debieron
esperar un semestre. Los estudiantes que no
ingresaron inmediatamente a la Universidad
se dedicaron fundamentalmente a trabajar
o a adelantar estudios técnicos (14% de los
estudiantes de la muestra, para cada una de las
2 situaciones) o cursaron estudios de idiomas
(10%)

Razones para realizar sus estudios universitarios,
elegir universidad y carrera los motivos que
mayor prevalecieron fueron, en su orden: Interés
en el estudio, garantia de prestigio, bienestar y
seguridad econdmica, requisito para trabajar
en lo que quieren, aportes a la solucién de los
problemas del pais decision de sus padres, y es
lo normal en sus familias y ambientes sociales.
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En cuanto a la importancia de los aspectos
para seleccionar la Universidad Colegio Mayor
de Cundinamarca, se destacaron en su orden
los siguientes: Costo de la matricula, nivel
académico de
institucién que tiene esta carrera en la region,
el prestigio social de la Universidad y la facilidad
de ingreso que brinda la misma.

la universidad, ser la Uunica

Por su parte, entre las razones que reconocen
los estudiantes como las de mayor peso para
elegir la carrera de Disefo Digital y Multimedia,
se destacan en su orden las siguientes:
Vocacion, conocimiento de la carrera, profesion
con buena demanda y que les permite ascender
social y laboralmente

Competencias y conocimientos necesarios en

Informacioén laboral

Tipo de contratacidon, horario, remuneracion,
relacion de trabajo con el estudio 12% quienes
manifiestan tener una contratacion laboral de
tipo indefinido y un 8% de caracter informal;
asi mismo se encuentran los que estan en
caracter de aprendices (dentro del Proyecto
que en tal caracter tiene la Universidad para
sus estudiantes), en un porcentaje del 4% de
la poblacion encuestada; la dedicacion a estas
labores es primordialmente de medio tiempo
(promedio de 4 horas diarias) o en los fines de
semana, y sus ingresos se encuentran en el
rango hasta de 1 SMMLV (muy pocos llegan
hasta 2 SMMLV

Busqueda de trabajo y situaciones vividas el 37%

la_formacion profesional. Los datos son muy
contundentes al evidenciar que para la gran
mayoria de los estudiantes encuestados las
diferentes competencias y los conocimientos
relacionados tienen un alto nivel de importancia
en su formacion profesional.
primordialmente las siguientes competencias:
creatividad, autoconocimiento,
decisiones, analisis, pensamiento creativo y
comunicacion; y en cuanto a los conocimientos,
reconocen como los mas importantes: Disefio
de proyectos de investigacion, comprension de
lectura, dominio de idiomas y técnicas basicas
de investigacién

Se destacan

toma de

Complementaciéon de la formacién el nivel de
especializacién (63%), seguido por quienes
aspiran a cursar maestrias (27%) o incluso
doctorados (24%); también vale la pena destacar
la preferencia de los estudiantes por adelantar
otra carrera afin a la que actualmente estan
cursando, intenciéon manifestada por el 33% de
los estudiantes encuestados
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comentoé que en los ultimos 6 meses anteriores
a la aplicacion de la encuesta si habian hecho
intentos de buscar trabajo, frente a un 31% que
afirman que no habian hecho intento alguno las
ofertas que han recibido no se ajustan a sus
horarios (45% de los encuestados), seguido por
la razén relacionada con la falta de experiencia
(27%) y que no se encuentran interesados en
buscar trabajo (20%), como los aspectos mas
significativos
Expectativas laborales y/o del quehacer
profesional el 53% espera estar vinculados a
futuro a nivel profesional inmediatamente se
graduen, algunos de ellos aspiran a estar en un
cargo directivo asi tengan que esperar varios
anos; asi mismo,

Frecuencia en el uso de medios de
comunicacion Internet (94%), videos (71%),
television (57%) y emisoras de radio (31%)

Se cuenta con una poblacion marcadamente
juvenil y aun dentro de la etapa de la
adolescencia, de mayor concentracion en el
género femenino, predominantemente solteros y
oriundos de la ciudad de Bogota; se encuentran
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distribuidos en las diferentes localidades de la
ciudad (con predominancia de ellas Kennedy,
Ciudad Bolivar, Fontibon y suba), y su vivienda
es de caracter propio, con estrato promedio 2-3.

Los niveles de estudio de caracter formal de la
mayor parte de sus progenitores (en su mayoria
sus propios padres) son variados y notorios,
destacandose un buen porcentaje ubicado en
los niveles de educacion superior (tanto de
pregrado como de posgrado), algunos de ellos
(progenitores) son empleados y sus salarios
devengados estan alrededor de 1 a2 SMMLV; en
cuanto a la economia familiar es representativo
que un buen numero de estudiantes asumen
parte de los gastos de tipo personal mas no los
de caracter familiar.

Mas de la mitad de los estudiantes de los
programas provienen de colegios del sector
oficial, siendo la modalidad de bachillerato
académico la mas concurrida por parte de los
mismos; menos de la mitad ingresaron a la
universidad inmediatamente terminaron sus
estudios de bachillerato, y de los que no lo
hicieron se dedicaron a laborar o adelantar

estudios técnicos.

Andlisis y resultados:

Para ello se determina: que debe saber y saber
hacer ese ciudadano egresado de la educacion
superior para ejercer plenamente sus derechos
y cumplir con las responsabilidades al ejercer,
defender, difundir los derechos establecidos en
la Constitucion Politica

A través de la evaluacion:
Conocimientos
X Lectura critica

X Comunicacion escrita
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Resultados

X Por aplicacion con la evolucién del
desemperio en tiempo.

X Histéricos del desempefio en referencia
con otros pares a nivel similitud o diferencia

K Desempefo estructurado en dos (2)
secciones o dimensiones:

X Niveles de desemperio para
competencias escritas con la descripcion
cualitativa del saber hacer:

X Escrita se establecen cuatro (4) niveles
(1, 1, Ny 1v)

X El nivel IV indica el mayor desempeiio
alcanzado

X Afirmaciones en las competencias de
razonamiento cuantitativo y lectura critica.

X Mediciones y valores

. TOTAL
MEDICION
Icfes Caso

IS o

MAXIMA 200 10

MEDIA 100 5

NIVEL DE RANGO DE PUNTAJE

DESEMPENO DEL MODULO

ESCRITURA/ Icfes caso

LECTURA CRITICA

4 121-200 8-10

3 101-120 5-7

2 81-100 3-5
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Discusién y conclusiones:

Nivel desempeio

COMUNICACION LECTURA
ESCRITA CRITICA

Icfes Caso |lIcfes Caso

4 35% 30% |25% 15%

3 25% 45% | 20% 45%

2 40% 25% | 25% 35%

DTN -

Se observa que el nivel de desempefio en la
comunicacion escrita en el desempefio del
Icfes es de nivel dos (2) en un 40%, de tres (3)
en un 25%, de cuatro (4) en un 35%, en cuanto
a su sintaxis, segmentacion u omision palabras,
manejo de las partes y cohesion del texto,
perspectivas y progresion del texto, uso de
recursos estilisticos y reflexivos y reflexividad,
dialogo, inter textual y objetivo comunicativo del
texto. De resaltar que sea superado la etapa

de la escritura deficiente. Por otra parte, la
comunicacion escrita en el desempeno del
estudio de caso aplicado, es de nivel uno (1) en
un 5%, de dos (2) en un 35%, de tres (3) en un
45%, de cuatro (4) en un 15% teniendo en cuenta
la comunicacién de su percepcion, su respuesta
concisa, la implementacién de argumentos
reflexivos, criticos y significativos.

Mientras que el desempefio en la lectura
critica es una competencia a reforzar dado
su comportamiento porque tan solo el 25%
llegan a un desempefio de nivel cuatro (4), un
20% al tres (3), un 25% al dos (2) y un 30% al
uno (1). Desde luego, la lectura critica en el
desemperio del estudio de caso aplicado, es de
nivel cuatro (4) tan unicamente el 15%, el 45%
corresponde al nivel tres (3), el 35% al dos (2) y
el 5% al uno (1). Esto correspondiendo al nivel
de retencion de la informacion, la apropiacion
del conocimiento, la capacidad de compresion,
contextualizacion y analisis. Dando cuenta que
requieren mejorar en la accién de ldentificar y
entender contenido y partes de textos: asi como
de reflexionar y evalua contenidos.

Resumen evaluativo por competencia

Programa
Académico

Comportamiento

2020

Comportamiento
Prueba Saber 2019 | Prueba Saber

Analisis
Comparativo

Comportamiento
Prueba Saber

2021

sobre escala

Existe un

una tendencia
alabajay
proporcional
al nivel a la
educacién 117 110
media

de medicion . . . decrecimiento del

de 0200y COMUNICACION COMUNICACION COMUNICACION 10% en el desarrollo
percentiles ESCRITA ESCRITA ESCRITA de competencias y

el rango sera 110 102 17 res'ulta proporcionacia
de 0 a 100.de a nivel de desempefio
competencia de la prueba saber
tienen un 11 de estudiantes,
desempefio ello indica que existe
medio, con problemas de base en

LECTURA CRITICA | LECTURA CRITICA | LECTURA CRITICA

la educacion media

97
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