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Resumen

La formacion en competencias digitales (CD)
es fundamental para la labor docente. La
efectividad de dichas competencias depende
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digital competencies

tanto de las necesidades técnicas como las
certezas subjetivas del profesorado sobre el
conocimiento y el aprendizaje, vinculadas a
la formacién en este campo especifico. La
investigacion tuvo como objetivo disefiar una
propuesta curricular de formacién en CD para
docentes de secundaria en Zipaquira, Colombia,
desde un analisis profundo de la autopercepcién
del nivel de competencia digital y las creencias
epistemologicas del profesorado, las dos
categorias analizadas en este estudio. Se llevd
a cabo un estudio cualitativo no experimental,
transversal, descriptivo, tipo proyecto factible
y con enfoque hermenéutico-interpretativo.
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La triangulacién metodoldgica, que se basd
en la codificacion de las dos categorias,
involucré técnicas con cuestionarios y guias
semiestructuradas validados. Los hallazgos
permitieron disefiar una propuesta pertinente,
innovadora,
estructurada en cinco modulos que involucran
las areas del DigCompEdu, los Recursos
Educativos Abiertos (REA) y la inteligencia
artificial generativa (GenAl) comprendida como
factor transversal de apoyo para el desarrollo
de las CD. Consta de 13 dimensiones criticas
seleccionadas entre 28, por su prioridad de
formacién, y lineamientos especificos para
los seis componentes del modelo de disefio
curricular elegido para el estudio. La propuesta
y su disefio metodoldgico garantizan pertinencia
contextual, y favorecen practicas reflexivas
que fortalecen la trascendencia al adquirir las
competencias desde lo cognitivo, lo praxico y
lo valorativo. Sin embargo, requiere estrategias
institucionales y gubernamentales sélidas para
enfrentar desafios estructurales y asegurar su
sostenibilidad e impacto real.

contextualizada 'y  original,

Palabras clave.

Competencia digital, creencias
epistemoldgicas, formacion de docentes de
secundaria, disefio curricular.

Abstract

Training in digital competencies (DC) is essential
for the teaching profession. The effectiveness
of these competencies depends on both the
technical needs and the subjective certainties of
teachers about knowledge and learning, linked to
training in this specific field. The research aimed
to design a CD training curriculum proposal
for secondary school teachers in Zipaquira,
Colombia, from an in-depth analysis of the self-
perception of the level of digital competence and
the epistemological beliefs of teachers, the two
categories analyzed in this study. A qualitative,
non-experimental, cross-sectional, descriptive,
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descriptive, feasible project type study was
carried out with a hermeneutic-interpretative
approach. The methodological triangulation,
which was based on the codification of the two
categories, involved techniques with validated
questionnaires and semi-structured guides.
The findings allowed the design of a relevant,
innovative, contextualized and original proposal,
structured in five modules involving the areas
of DigCompEdu, Open Educational Resources
(OER) and generative artificial intelligence
(GenAl) understood as a transversal factor of
support for the development of CDs. It consists
of 13 critical dimensions selected among 28,
for their training priority, and specific guidelines
for the six components of the curriculum design
model chosen for the study. The proposal and
its methodological design guarantee contextual
relevance, practices
that strengthen transcendence by acquiring
competencies from the cognitive, praxical and
valuational aspects. However, it requires solid
institutional and governmental strategies to face
structural challenges and ensure its sustainability
and real impact.

and favor reflective

Keywords.

Digital competence, epistemological beliefs,
secondary school teacher education, curriculum
design.

Introduccioén

La formacién docente en competencias digitales
(CD) es un tema de creciente interés desde
la academia, las
instituciones gubernamentales y organizaciones
privadas (Spante et al., 2018). Esto se debe a
los beneficios que ofrecen estas competencias
durante el ejercicio de la labor pedagodgica
y administrativa del profesorado (Artacho et
al., 2020). Ademas, el desarrollo de CD por
parte de los maestros permite que estén mejor
preparados para orientar a los estudiantes en

instituciones educativas,
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el uso critico y responsable de las tecnologias
digitales (Céspedes et al., 2023).

En ese contexto, numerosas propuestas sobre
formacion docente en CD se han centrado
en la identificacion de las necesidades de
formacién con pruebas estandarizadas y ad
hoc en formato de pre-test y pos-test (Cabero
et al., 2020; Gallego et al., 2019; Jiménez et al.,
2020; Lucas et al., 2021). También ha habido un
interés en analizar dichos procesos de formacion
desde lineamientos de marcos de referencia
como INTEF, UNESCO, DigCompEdu, ISTE,
Marco de Ensefanza Digital del Reino Unido y
Competencias TIC para el desarrollo profesional
docente del Ministerio de Educacion de Colombia
(Banoy & Gonzélez, 2024; Barisi¢ et al., 2019;
Cebi et al., 2022; Dias & Ferreira, 2020; Romero
et al., 2020; Sanchez et al., 2021). Sin embargo,
parece ser que la formacidon docente en
competencias digitales no ha abordado un punto
medular que deberia aportar a la construccion
de disefos
de las certezas subjetivas
epistemoldgicas que tienen los docentes sobre
su propia formacién en CD. Por lo tanto, es
crucial identificar esas creencias y entender
coémo los docentes abordan el conocimiento
y el aprendizaje, para desarrollar estrategias
formativas que faciliten su adaptacion a modelos
curriculares y metodolégicos que respondan a
las exigencias de la era global e informacional
(Delors, 1996).

curriculares: la identificacion

O creencias

La literatura sugiere que aquellos que ven el
conocimiento como complejo y tentativo son mas
inclinados a considerar diversas perspectivas
y reconocer la complejidad de los problemas
cotidianos, y destacar la importancia de
promover el pensamiento critico en la formacion
de creencias y perspectivas personales
(Schommer-Aikins, 2004; Schommer & Hutter,
2002). En ese sentido, resulta incuestionable
la necesidad de disefar curriculos enfocados
en el desarrollo de CD, que integren el tipo de

REVISTA BOLETIN REDIPE 14 (5):

2

1

9 -

concepciones epistemoldgicas de los docentes
para favorecer aprendizajes centrados en la
reflexion y la argumentacion. Asimismo, la
concepcion del conocimiento
manera en que los estudiantes son guiados en
la construccion de sus propias comprensiones.

influye en la

Categoria 1. Formacion en Competencia
Digital Docente (CDD)

Las CD son fundamentales para el desempefio
de los ciudadanos. Estas deben actualizarse
constantemente y los educadores no pueden
permanecer ajenos a ellas (Cabezas y Casillas,
2019, p. 2). Por tal razén, es crucial que los
docentes desarrollen estas competencias,
empleen nuevas tecnologias y reorganicen
su forma de enseinar (Tang et al., 2022, p. 1).
Lo anterior permite que durante su aplicacion,
se mejore la experiencia de aprendizaje y
se incentive la participacion, motivacién vy
compromiso estudiantil. Ademas, ayudan en
el fortalecimiento de la alfabetizacién digital en
los estudiantes, y fomenta una educacion que
se adapta a las necesidades cambiantes de la
sociedad, desde la adaptabilidad e innovacion
en las metodologias docentes. Estos beneficios
no solo impactan de manera positiva en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que
también contribuyen a un entorno educativo mas
equitativo y efectivo (Kaminskiené et al., 2022).

La ausencia de competencias digitales
actualizadas en los docentes tiene un impacto
negativo en la ensefanza y los resultados
académicos de los estudiantes. Los profesores
con habilidades tecnoldgicas limitadas emplean
menos recursos innovadores, lo que reduce las
oportunidades de aprendizaje activo y puede
disminuir la motivacion de los estudiantes
(Aldhaen, 2024; Antonopoulou et al., 2025).
Ademas, esta carencia se vincula con la brecha
digital en las instituciones educativas, que
genera desigualdades en el acceso a recursos
y calidad educativa, especialmente entre
entornos urbanos y rurales (Zhao, 2024). Por
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lo tanto, es crucial fortalecer la competencia
digital docente a través de formacion continua
y apoyo institucional para promover practicas
pedagdgicas
equidad en una sociedad digital.

innovadoras y garantizar la

En esa dinamica de intentar organizar la
estructura de esas habilidades fundamentales
e instrumentales, se han disefado propuestas
especificas para la labor docente que establecen
lineamientos para mejorar la competencia digital
del profesorado. Investigaciones recientes, como
la de Banoy & Gonzalez (2024) han identificado
los marcos de referencia y areas asociadas a
la CD que tienen mayor influencia en el disefio
de propuestas curriculares para docentes de
secundaria y su relacion con la investigaciéon
diagndstica y la formacion en CD. Desde esa
base se determiné que el marco DigCompEdu
con el instrumento DigCompEdu Check-In y sus
pilares iniciales eran los mas adecuados para
identificar los hallazgos de la CD docente y su
posterior influencia en el disefio curricular. Este
marco proporciona recomendaciones concretas
de mejora y estrategias para alcanzar un nivel
mas alto de competencia (Dias & Gomes, 2020;
Lucasetal., 2021; Punie & Redecker, 2020; Ruiz,
2022). Ademas, el marco es importante porque
no solo detalla las competencias especificas
requeridas por los educadores, sino que
también establece niveles de progresion desde
el nivel basico (A1) hasta el avanzado (C2),
lo que facilita la personalizacién de los planes
de formacion en funcion de las necesidades
individuales (Martinez et al., 2022).

En esta investigacion se uso el concepto de
DigCompEdu ampliado con sus seis areas
iniciales: Compromiso Profesional (CD1),
Recursos  Digitales (CD2), Ensefianza
y  Aprendizaje (CD3), Evaluacion y
Retroalimentacion (CD4), Empoderar a los
Estudiantes (CD5) y Facilitar la Competencia
Digital de los Estudiantes (CD6) (Punie &
Redecker, 2020). Adicionalmente, se emplearon
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dos areas sustanciales: Recursos Educativos
Abiertos -REA- (CD7) e Inteligencia Atrtificial
Generativa -GenAl- en la formaciéon y labor
docente (CD8). Las razones de esta necesaria
inclusion, se resume en que los REA son
materiales didacticos libres y gratuitos que,
mediante abiertas, permiten su
reutilizaciéon, adaptacién y redistribucién sin
costos, contribuyen a
del acceso al conocimiento y promueven la
equidad educativa a nivel global (Arabit et al.,
2022; Quispe y Nieto, 2024). Ademas, los
REA facilitan enfoques inclusivos y dinamicos
en la ensefanza, y mejoran el desarrollo de
competencias criticas como el pensamiento
analitico y la colaboracion (Rubio, 2023). En
la formacién docente, estos recursos impactan
directamente en el desarrollo de CD, al utilizar
tecnologias eficazmente para disefiar y evaluar
materiales educativos, lo que, segun Arabit
et al. (2022), fortalece su capacidad para
adoptar metodologias innovadoras y optimizar
la colaboracién en comunidades educativas
abiertas.

licencias

la democratizacion

Con respecto al area de GenAl, es fundamental
que
coémo la IA se aplica en diversas areas de la
vida cotidiana y su impacto en los procesos
de ensefianza y aprendizaje (European
Commission, 2020). Al desarrollar habilidades
en esta disciplina, junto con el componente
ético inmerso, los docentes no solo pueden
mejorar su practica pedagodgica, sino también
preparar a los estudiantes para interactuar de
manera efectiva con tecnologias emergentes
y garantizar un entorno de aprendizaje seguro
y equitativo para todos los alumnos. En este
contexto, la formacion continua en competencias
digitales relacionadas con la IA se convierte en
una prioridad transversal y multidisciplinar para
el desarrollo profesional docente.

los educadores sean conscientes de

Teniendo en cuenta
DigCompEdu y el

lo anterior, el marco
DigCompEdu Check-In
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ampliados, son herramientas importantes en
el mejoramiento de las competencias digitales
docentes. Su aplicacién en disefios curriculares
promueve no solo la innovacion pedagdgica,
sino también la creacion de entornos de
aprendizaje dinamicos y adaptativos, esenciales

para el éxito en la educacién del siglo XXI.

Categoria 2. Creencias epistemologicas
docentes sobre la formacion en
competencia digital.

Es importante examinar cémo las creencias
epistemoldgicas (CE) de los docentes afectan
su bienestar laboral, especialmente en aspectos
como el compromiso, el agotamiento y el
aprendizaje (Lammassaari et al., 2022; Leal,
2010). Ademas, estas afectan la comprension
del conocimiento, el aprendizaje y la ensefianza,
las estrategias pedagodgicas, el enfoque
sobre el aprendizaje de los estudiantes, las
practicas pedagodgicas y la toma de decisiones
en el aula (Pajares, 1992; Schommer et
al., 2012). Este estudio utiliza el modelo de
Schommer et al. (2012) en el que considera
que las creencias son influenciadas por factores
culturales y su interaccion con sistemas como
la autorregulacién y el rendimiento académico.
La clasificacion incluye dos tipos de creencias:
sobre el conocimiento (CE1), con sus ftres
dimensiones: estabilidad, estructura y fuente,
y dos sobre el aprendizaje (CE2), con dos
dimensiones: velocidad y habilidad. En el
modelo aparece una descripcion detallada de
creencias sofisticadas y no sofisticadas. Se
basan en el nivel de complejidad, reflexion
y flexibilidad de las CE. Las no sofisticadas
presentan un enfoque estatico respecto al
conocimiento y el aprendizaje, viéndolos como
fijos, inmutables y absolutos. Tienden a reflejar
una vision dualista, donde las respuestas son
consideradas verdades absolutas, promueven
estrategias de aprendizaje que se centran en
la memorizacion y repeticion, y atribuyen la
fuente del conocimiento a figuras externas
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como profesores o libros. Por otro lado, las
creencias sofisticadas adoptan un enfoque
dinamico y reflexivo, en el que se reconoce la
naturaleza cambiante y contextualizada del
conocimiento y el aprendizaje, asi como la
existencia de multiples perspectivas. Estas
creencias fomentan la construccion activa del
conocimiento, la reflexion critica y la apertura
hacia nuevas ideas. Impulsan estrategias de
aprendizaje que implican la conexién de ideas,
la resolucién de problemas y la aplicacion del
conocimiento en diversos contextos, y priorizan
la razén y la evidencia empirica sobre la
autoridad externa (Schommer et al., 2012).

Un aspecto que también merece atencion
es la visién hacia la tecnologia que tienen
los docentes. Aquellos que tienen una vision
negativa tienden a evitar su implementacion
en el aula y el desarrollo de competencias
digitales. En cambio, aquellos que estan
abiertos a incorporar la tecnologia en su practica
y a mejorar sus habilidades tienden a formar
creencias positivas y adquirir un conocimiento
efectivo, lo que enfatiza la importancia de las
creencias epistemologicas en este estudio. Por
lo tanto, estos elementos deben considerarse
en el diagnoéstico inicial para crear disefios
curriculares que se ajusten a las percepciones y
necesidades auténticas de los maestros.

Por todo lo anterior, la investigacion tuvo como
objetivo disefiar una propuesta curricular de
formacién en competencia digital dirigida a
docentes de secundaria en Zipaquira, Colombia,
a partir de los seis aspectos curriculares
que forman el modelo de De Zubiria (2013) y
desde el analisis de los hallazgos obtenidos
en la triangulacion que tuvo en cuenta la
autopercepcioén del nivel de competencia digital
y el nivel de sofisticiacion de las creencias
epistemoldgicas del profesorado.
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Método
El enfoque metodologico del estudio es
cualitativo (Hernandez et al. 2018), no

experimental, transversal (Manterola, et al,
2019). La investigacion, por su planteamiento y
producto, es tipo Proyecto factible, debido a que
persigue la elaboracion de una propuesta viable
dirigida a mejorar la preparacion y capacidad
interpretativa de la poblacién (Barrios, 2010;
Yzquierdo y Falcén, 2018). Ademas, es un
estudio de campo descriptivo, sobre la formacién
de CD en docentes de basica secundaria
de Zipaquira, Colombia desde el paradigma
hermenéutico - interpretativo. La poblacion
es de 198 docentes y la muestra fue obtenida
de forma no probabilistica,
por conveniencia, debido a la accesibilidad y
proximidad de los sujetos para el investigador
(Otzen y Manterola, 2017), y equivale al 20% de
la poblacion (39,6 = 40).

concretamente

Técnicas, instrumentos y triangulacion.

La triangulacion tuvo en cuenta técnicas e
instrumentos que se enfocaron en identificar
informacion sustancial de las dos categorias,
con el objetivo de elaborar el disefio curricular
de formacién en competencia digital para los
docentes de secundaria.

El primer instrumento, especifico para la
Categoria 1 (formacion en competencia
digital docente), es el DigCompEdu Check-In
ampliado, con 22 items del disefio original, uno
por cada area del marco, y seis para las areas
de REA y GenAl, explicadas en la introduccion.
Su funcionalidad fue
competencia digital en las ocho areas y las
dimensiones mas criticas con necesidades mas
latentes de formacion.

identificar el nivel de

En segundo lugar, un instrumento disehado,
validado y aplicado por los investigadores, que
busco identificar el nivel de sofisticacion de las
creencias epistemoldgicas de los docentes de
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secundaria sobre la formacion en CDI. En tercera
instancia, dos grupos focales con docentes de
secundaria de las diferentes areas obligatorias
(Congreso de la Republica de Colombia, 1994),
y tres entrevistas a docentes de Tecnologia
e informatica. Las anteriores dos técnicas se
llevaron a cabo con las guias semiestructuradas
validadas para los dos casos por Salazar (2023)
en dos momentos: el primero, asociado a la
Categoria de formacion en competencia digital
docente, y el segundo, vinculado a la Categoria
de creencias epistemoldgicas docentes sobre la
formacion en competencia digital.

Es importante destacar que se adopté el proceso
de triangulacion metodolégica o de métodos
(Flick, 2009). Esta estrategia contribuyé a
mitigar sesgos asociados y permitié alcanzar
una comprensién mas profunda y sélida de las
dos categorias. El proceso incluy6 cuatro etapas
clave, que se muestran a continuacion:

1. Identificacion de los métodos
seleccionados, con especificaciones la
manera en que cada técnica aporta al
analisis del fendmeno;

2. Recoleccibn y anadlisis de datos
de manera independiente  con
enfoques especificos por método

(analisis estadistico descriptivo para
cuestionarios vy
para entrevistas y grupos focales,
desde la codificacién de dimensiones,
subcategorias y categorias);

analisis tematico

3. Comparacion y contraste de los
hallazgos, reconociendo patrones
de convergencia, divergencia vy
complementariedad entre
recolectados. Se partié de la codificacion
y el apoyo del software Atlas.tiy modelos

extensos de lenguaje o LLM; y

los datos

4. Integracion de los resultados, en los que
se elabora una interpretacion holistica
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que sintetiza la informacién obtenida
de los diferentes métodos (Benavides
y Gomez, 2005; Creswell & Creswell,
2018).

La triangulacion metodoldgica permitid
analizar los niveles de competenciay los tipos de
sofisticacion en las creencias epistemoldgicas
desde un enfoque cualitativo, lo que proporcioné
los cimientos para el disefio de la propuesta
formativa (Patton, 2002).

Resultados

Categoria 1. Competencia digital docente
(CDD).

El analisis y sintesis (Vargas, 2011) de los
hallazgos obtenidos en las 52 respuestas del
DigCompEdu Check-In, 12 mas de la muestra
requerida, y el momento 1 en grupos focales y
entrevistas, permitid identificar que los resultados
de esta categoria tenian influencia principal
en dos componentes curriculares: Contenidos
y Propdsitos de la formacién o competencias.
El andlisis por areas es muy importante para
generar conceptos globales de los datos y
la descripcion especifica por componentes o
dimensiones de cada area es medular para
reconocer de forma minuciosa cudles son las
necesidades de formacion de los docentes de
secundaria. Esta comparacién entre areas y
dimensiones permitié tomar decisiones realistas,
desde los resultados que apuntaron siempre al
disefio curricular de formacién en CDD.
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En esa direccion, se generé una escala ad
hoc de necesidades de formacién especifica
para los docentes en todas dimensiones, que
se ajusto a los valores de tendencia central (0
a 4) propuestos por Cabero et al. (2020). Los
seis niveles de la escala son: Prioridad baja de
formacion o PB (medias de 3,1 a 4), Prioridad
media baja o PB- (2,6 a 3), Prioridad media o
PM (2,1 a 2,5), Prioridad media alta o PM+ (1,6
a 2), Prioridad alta o PA (1,1 - 1,5), y Prioridad
muy alta o PA+ (0 a 1). Es sustancial destacar
que ninguno de los reactivos tuvo valores de
media que estuvieran en PB y PM-.

Con la informacién recolectada, fue posible la
identificacion de las necesidades de formacion
de los docentes de secundaria y los propésitos
de aprendizaje expuestos como competencias
para un disefo curricular de formacion en
CDD que tiene en cuenta las dimensiones mas
criticas del nivel PM+, y todas las que estan
en PAy PA+. De esta manera, se apunté a los
requerimientos especificos desde las medidas
de tendencia central. Como consecuencia,
la propuesta de formacion final tiene 13
dimensiones, que a su vez forman parte de
cinco areas del DigCompEdu ampliado. Entre
paréntesis aparece la codificacion original de
subcategorias y dimensiones seleccionadas
(ver Tabla 1).
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Tabla 1. Dimensiones criticas de formacion.

Resultados L.
. . . L . Prioridad de
Categoria Subcategoria Dimensién DigCompEdu L
. formacioén
Ckeck-in
Ensefanzay Guia y supervision (CD32) 1,75 PM+
aprendizaje (CD3) Aprendizaje autorregulado (CD34) 1,65 PM+
Evaluacién y Estrategias de evaluaciéon (CD41) 1,73 PM+
retroalimentacion  Retroalimentacion, programacion y toma 144 PA
de decisi CD43 ’
(CD4) e decisiones ( )
Facilitar la Informacion y alfabetizacion mediatica
o 1,67 PM+
. competencia digital (CD61)
C?mpeten0|a de los estudiantes Comunicacién y colaboracién digital 16 PA
Digital (CD62) ’
Docente (CD6) Uso responsable y bienestar (CD64) 1,71 PM+
Recursos Conocimiento sobre REA (CD71) 0,98 PA+
(CD) educativos Uso pedagdgico de REA (CD72) 0,71 PA+
abiertos -REA- pypjicacién abierta (CD73) 0,42 PA+
(CD7)
Inteligencia Conocimiento sobre conceptos de IA 106 PA
Artificial generativa generativa en educacion (CD81) '
en educacion Uso pedagogico de IA generativa (CD82) 0,6 PA+
Beneficios y riesgos de la IA generativa
0,94 PA+

(CD8)

en educacion (CD83)

Nota. Elaboracion propia.

Componente curricular 1. Contenidos de la
formacién.

Enseianza y aprendizaje (CD3)
Guia y supervision (CD32)

En esta dimension, las necesidades de
formacioén identificadas se centran en el uso
de herramientas para supervisar actividades e
interacciones en linea, la creacion de ambientes
de aprendizaje supervisados que apoyen
constantemente a los estudiantes, estrategias
para evaluar interacciones en linea que empleen
métodos con enfoques formativos y sumativos,
y herramientas digitales para obtener datos
sobre la participacidon estudiantil. Ademas, al
explorar la integracién de la supervision en el
disefio de actividades se resalta la importancia
de la retroalimentacion continua para orientar
y apoyar el Finalmente,
necesaria sintesis y aplicacién de estos temas

aprendizaje. una
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en contextos reales, en busca de proporcionar
estrategias practicas para los docentes.

Aprendizaje autorregulado (CD34)

Aqui los requerimientos se centran en
herramientas para la planificacién y monitoreo
del aprendizaje, que ayudan a los estudiantes
a documentar su progreso y promueven
el aprendizaje autorregulado. Igualmente,
el fomento de una cultura de ese tipo de
aprendizaje que ensefie a los estudiantes a
gestionar dispositivos de manera responsable
y a desarrollar destrezas en procesos de
autoevaluacion. En tercer lugar, el desarrollo de
habilidades socioemocionales que construyen
un entorno colaborativo y empatico en el que
los estudiantes trabajen en equipo y muestren
empatia. Finalmente, se identifica la necesidad
de aplicar estos conceptos en contextos reales,
para brindar a los docentes aprendizajes
practicos que integren los temas discutidos.
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Evaluacion y retroalimentacion (CD4)
Estrategias de evaluacion (CD41)

Se identificaron cuatro areas clave: el uso
de plataformas de evaluacién en linea para
crear cuestionarios y examenes que faciliten
evaluaciones formativas y sumativas, con
seleccion herramientas alineadas con los
objetivos de aprendizaje. La creacion de
evaluaciones hibridas que combinen elementos
digitales y presenciales, y que utilicen datos para
ajustar las estrategias pedagdgicas y mejorar los
resultados de aprendizaje. La tercera seccion
se enfoca en el desarrollo de habilidades
en evaluacién formativa, que proporcionen
retroalimentacion digital efectiva y fomenten una
cultura de evaluacién continua que promueva
la participacion activa de los estudiantes. Y en
Ultima instancia, la implementacion efectiva
de estos conceptos requiere el desarrollo de
estrategias que desde lo praxico se adapten a
las condiciones particulares de los docentes en
proceso de aprendizaje.

Retroalimentacion, programacion y toma de
decisiones (CD43)

La formacion se estructura en el uso de
plataformas  digitales para  proporcionar
retroalimentacion oportuna y detallada, asi como
en la creacién de comentarios estructurados
que permitan a los estudiantes identificar sus
fortalezas y oportunidades de mejora. Por
otra parte, métodos de retroalimentacion que
promuevan la autoevaluacion y el aprendizaje
auténomo, y que utilicen tecnologias digitales
para un seguimiento regular. Y finalmente, el
fomento de una cultura de retroalimentacion
abierta y formas de integrar la retroalimentacién
digital en el proceso educativo, con el fin de
beneficiar tanto a estudiantes como a docentes.

REVISTA BOLETIN

REDIPE 14 (5):

2

1

9 -

Facilitar la competencia digital de los
estudiantes (CD6)
mediatica

Informaciéon y alfabetizacion

(CD6é1)

En primer lugar, el énfasis de esta dimension
esta centrado en el disefio curricular que busca
que los docentes ensefien a los estudiantes a
evaluar la confiabilidad de la informacién en
linea, con identificacion de fuentes auténticas,
reconocimiento de informacion errénea, e
integracion de la evaluacién critica en el
curriculo para fomentar habilidades analiticas.
Ademas, el uso de herramientas digitales que
apoyen la investigacién y la evaluacién de
fuentes, y el desarrollo de habilidades practicas
en la busqueda de informacion confiable. Y
el fomento de una cultura de autocritica en
el consumo de informacion, por medio de
actividades que incentiven la reflexion y el
analisis critico. Finalmente, tal como sucede en
las dos dimensiones anteriores, la aplicacion de
lo aprendido en contextos reales y particulares
de los docentes.

Comunicacioén y colaboracion digital (CD62)

Se identific6 que es prioridad el disefio de
actividades colaborativas con herramientas
digitales para que los docentes puedan promover
el trabajo en equipo y guiar a los estudiantes
en la creacion y presentacion de proyectos
colaborativos en linea, asi como la integracién
de herramientas digitales en el curriculo para
evaluar el trabajo colaborativo y proporcionar
retroalimentacion constructiva, mediada por
plataformas de aprendizaje en tiempo real
para facilitar la colaboracién simultanea. Como
complemento, la promocién de una cultura de
aprendizaje colaborativo, con un ambiente que
valore el trabajo en equipo y permita evaluar la
participacion activa de los estudiantes.
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Uso responsable y bienestar (CD64)

De forma concreta, en esta dimension se
requieren practicas de seguridad en linea y
ética digital, que promuevan un comportamiento
responsable y seguro en entornos digitales. El
desarrollo de estrategias de ensefanza que
integren el uso reflexivo de la tecnologia, junto
a proyectos de creacién digital y ejercicios de
autoevaluacion del comportamiento digital. El
fomento de conciencia critica para evaluar la
informacion en linea y promover la colaboracion
interdisciplinaria para un enfoque integral de
la competencia digital. Lo anterior, debe ser
aplicado en la formacion desde el contexto real
de los docentes y sus asignaturas.

Recursos educativos abiertos -REA- (CD7)

Conocimiento sobre REA (CD71) y Uso
pedagégico de REA (CD72)

La fusion de estas dos dimensiones, producto
de su similaridad en los hallazgos, contempla
las siguientes necesidades de formacion:
definir y utilizar REA de manera efectiva en la
practica pedagogica, con una clara integracion
en la planificacién curricular de los docentes, por
medio de actividades practicas. Promocion de la
inclusién mediante la adaptacion de REA para
necesidades diversas, con la intencidon de una
educacion accesible para todos los estudiantes.
En tercera instancia, estrategias de busqueda y
evaluacion de REA, para que los docentes estén
en capacidad de localizar y seleccionar recursos
de alta calidad. Para concluir, el fomento de
una cultura institucional que promueva el uso
de REA, con talleres y seminarios sobre sus
beneficios, que permitan compartir experiencias
y crear bases de datos con recursos utiles.

Publicacion abierta (CD73)

Los componentes clave de las necesidades
de aprendizaje identificadas en la dimension
de publicacion abierta se vinculan con el
concepto de publicacion abierta y su normativa,

REVISTA BOLETIN

REDIPE 14 (5):

2

1

9 -

con talleres practicos sobre la gestion de
datos abiertos para mejorar la accesibilidad
de la investigacion. Concienciacién sobre la
importancia de la investigacion abierta para
el avance del conocimiento, que destaque la
accesibilidad y colaboracion en la investigacion.
Técnicas para buscar y utilizar plataformas de
publicacién abierta, que faciliten el acceso a
recursos educativos abiertos. Finalmente, la
creacion de una comunidad de practica docente
para compartir experiencias y estrategias
relacionadas con la publicacion abierta, con el
objetivo de promover aprendizaje colaborativo y
apoyo mutuo.

Inteligencia Artificial -Gen Al- en educacion
(CD8)

Conocimientos sobre conceptos de la GenAl
en educacion (CD81)

Para esta seccion, el diseno curricular aborda
conceptos basicos de Inteligencia Artificial
Generativa (GenAl), su historia, y aplicaciones
pedagdégicas. Promocion de una cultura positiva
hacia la GenAl, con énfasis en su uso ético y
responsable como complemento enlaeducacion.
Herramientas y recursos para aplicar GenAl en
el aula, con procesos que destaquen buenas
practicas y ejemplos especificos. Finalmente, el
fomento de la colaboracion entre docentes para
compartir experiencias y construir conocimiento
compartido sobre el uso de IA en educacion, con
la meta de generar comunidades de practica
que enriquezcan las labores docentes.

Uso pedagodgico de GenAl (CD82)

La primera necesidad de formacién se centra
en aplicar herramientas de GenAl en la practica
pedagogica sin comprometer la esencia de
la ensenanza, por medio de enfoques que

fortalezcan las actividades de aprendizaje.
Promocion de ambientes educativos de
innovacion pedagogica, que permitan la

exploracion de nuevos escenarios y creacion de

251-MAYO 2025 ISSN 2256-1536

2



PROPUESTA DE DISENO CURRICULAR PARA DOCENTES DE EDUCACION BASICA SECUNDARIA DESDE LAS CREENCIAS EPISTEMOLOGICAS Y LA
AUTOPERCEPCION DE COMPETENCIAS DIGITALES

espacios para compartir practicas exitosas en
el uso de GenAl. Acceso a recursos y soporte
técnico para la implementacion efectiva de
GenAl en el aula, y por ultimo, la evaluacién del
impacto de la GenAl y motivacién orientada a la
mejora continua, para que los docentes ajusten
Su uso segun los resultados obtenidos, siempre

con mediacion del componente ético.

Componente curricular 2. Propdsitos de
formacién -competencias-.

Las finalidades o propositos de formacion
requeridas por los docentes que fueron
identificadas en la triangulacion, se concretan
en una competencia digital por cada dimensién
y sus tres elementos: lo cognitivo, lo praxico y lo
valorativo (De Zubiria, 2013) (ver Tabla 2).

Tabla 2. Propdésitos de formacién de dimensiones criticas -Competencias y elementos de
competencia.-

Competencias y codificacion

Elementos de competencia y codificacion

Cognitivo Valorativo
Praxico
(C_CD32) (E1C_CD32) (E2C_CD32) Implementar (E3C_CD32)
Demuestra Comprender las herramientas y estrategias Fomentar una actitud
habilidades herramientas y de supervision y evaluacion de acompafamiento

para supervisar
eficazmente el
aprendizaje en

estrategias para
supervisar actividades
digitales, asi

digital, a partir del disefio
de actividades que
promuevan la supervision

y apoyo en el
aprendizaje digital,
que se oriente a

CD32 entornos digitales, = como los métodos activa y el feedback o la supervision y
con un enfoque en  de evaluacion retroalimentacion en retroalimentacion
el seguimiento y que integren la entornos de aprendizaje continua y favorezca
apoyo continuo de  observacion de digitales el compromiso y la
la participacién y interacciones en linea seguridad de los
el progreso de los estudiantes
estudiantes
(C_CD34) Emplea (E1C_CD34) Conocer (E2C_CD34) Implementar (E3C_CD34)

CcD3 tecnologias digitales herramientas y actividades y herramientas Incentivar una actitud

que promueven metodologias que promuevan el de apoyo y guia
el aprendizaje que apoyen la aprendizaje autorregulado  hacia el aprendizaje
autorregulado planificacion, en los estudiantes, con el  auténomo, en funcién
y colaborativo, documentacion propésito de potenciar su  de fomentar en

cD34 y ayudan a los y monitoreo capacidad para reflexionar los estudiantes la
estudiantes a del aprendizaje sobre su propio proceso de autorregulacion, la
reflexionar sobre su autorregulado y la aprendizaje responsabilidad en
progreso desde el  comprension de la el uso de tecnologia
uso de herramientas importancia de la y una actitud
digitales de forma autoevaluacion en el colaborativa en
productiva y contexto digital entornos digitales
responsable
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CDh4

CD41

(C_CD41) Integra
herramientas
digitales en
evaluaciones
efectivas, orientadas
a un enfoque
formativo y continuo
que apoye el
aprendizaje activo
de los estudiantes

(E1C_CD41)
Identificar plataformas
y técnicas para
disefiar evaluaciones
digitales alineadas
con los objetivos
educativos, asi
como comprender

la importancia de la
retroalimentacién en
el proceso formativo

(E2C_CD41) Aplicar
evaluaciones mediante
herramientas digitales,
con una retroalimentacion
efectiva y adaptacion de
la ensefanza a partir de
los datos obtenidos para
mejorar el aprendizaje

(E3C_CD41)
Estimular una actitud
de compromiso

y apoyo hacia la
evaluacion continua,
con la promocién

de la participacion
activa y el desarrollo
de habilidades de
autorreflexion en los
estudiantes

CD43

(C_CD43) Utiliza
herramientas
digitales

para ofrecer
retroalimentacion
efectiva y continua,
con la intencion de
que los estudiantes
reflexionen sobre
su aprendizaje

y mejoren su
rendimiento de
forma autébnoma

(E1C_CDA43) Conocer
las herramientas
digitales y métodos
para proporcionar
retroalimentacion
estructurada y
formativa, asi
como comprender
la importancia de
que este proceso
sea continuo en los
distintos ciclos de
aprendizaje

(E2C_CD43)

Implementar estrategias
de retroalimentacion

que promuevan la
autoevaluacion y el
aprendizaje autbnomo,
con el uso de tecnologias
digitales para proporcionar
retroalimentacion oportuna
y constructiva

(E3C_CD43) Fomentar
una actitud de apoyo

y apertura hacia la
retroalimentacion,

en busca de un
entorno en el que

la retroalimentacion
digital sea valorada
como un medio para el
crecimiento personal y
académico
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CD6

(C_CD61) Supervisa (E1C_CD61)

y guia a los
estudiantes en la
evaluacion critica
de la informacién
en linea, y fomenta

Conocer métodos
y herramientas
para ensefar a
los estudiantes a
identificar fuentes

(E2C_CD61) Ejecutar

(E3C_CD61)

estrategias y herramientas Promover una actitud

para la evaluacion de la

informacién que promuevan
practicas de investigacion y
andlisis critico que permitan

reflexiva y critica
hacia el consumo de
informacion, con el
objetivo de motivar

CD61 habilidades de confiables, desde a los estudiantes verificar la a los estudiantes
investigacion la importancia de confiabilidad de sus fuentes a ser conscientes
confiable y la alfabetizacion de la credibilidad
autocritica en mediatica en la era y el impacto de la
el consumo de digital informacion digital
informacion digital en su conocimiento y

aprendizaje
(C_CD62) Disefia, (E1C_CD62) (E2C_CD62) Implementar (E3C_CD62)
implementa y evalua Conocer estrategias  actividades y utilizar Promover una actitud
actividades de y herramientas herramientas digitales que inclusiva y de apoyo
colaboracion digital, digitales para faciliten la colaboracion en el aula, que valore
con el proposito de  disefiar actividades y comunicacion en linea, el trabajo en equipo y
crear un entorno de de colaboracién para guiar a los estudiantes se enfoque una cultura

CD62 aprendizaje donde y comprender en la creacion y gestion de  de colaboracion, en
los estudiantes cémo fomentar proyectos colaborativos la que los estudiantes
desarrollen la interaccion se comprometan
habilidades de significativa y la voluntariamente
comunicacioén y participacion activa de a participar de
trabajo en equipo en los estudiantes forma activa en el
un contexto digital aprendizaje colectivo
(C_CD64) Integra (E1C_CD64) (E2C_CD64) Poner en (E3C_CD64)
el uso responsable Identificar estrategias practica proyectos y Fortalecer una actitud
de la tecnologia y metodologias actividades que fomenten  de responsabilidad
en su ensefianza, para ensefar el uso critico y reflexivo de y conciencia critica
y promueve el practicas segurasy  la tecnologia, y orienten en los estudiantes,

CD64 bienestary la responsables en el a los estudiantes en la que los motive a

ciudadania digital
critica y ética en sus
estudiantes

uso de tecnologia,
en funcion de
comprender la
importancia de la
ética digital y la
seguridad en linea

evaluacion de sus acciones
y comportamiento digital

ser ciudadanos
digitales reflexivos

y respetuosos en

sus interacciones y
consumo de contenido
en linea
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CDh7

(C_CD712)
Identifica, evalua,
utiliza y adapta
recursos educativos
abiertos, para

(E1C_CD712)
Reconocer qué

son los recursos
educativos abiertos,
su valor pedagdgico

(E2C_CD712) Aplicar

estrategias de busqueda

y seleccion de REA,

adaptar estos recursos a
las necesidades de sus

(E3C_CD712)
Fomentar una actitud
de colaboracioén y
accesibilidad, que
estimule el uso de

cor1 integrarlos en y familiarizarse estudiantes y promover su  recursos compartidos

cD72 la planificacion con herramientas uso efectivo y adaptativo en y una cultura de
curricular y y plataformas el aula inclusion mediante los
promover para encontrarlos recursos educativos
aprendizaje y seleccionarlos abiertos en la
accesible y adecuadamente comunidad educativa
enriguecedor
(C_CD73) (E1C_CD73) Conocer (E2C_CD73) Emplear (E3C_CD73)
Comprende y las plataformas de técnicas y estrategias para Potenciar una actitud
aplica practicas publicacion abierta, publicar en plataformas de colaborativa y abierta
de publicacién la normativa aplicable acceso abierto, y utilizar hacia los REA, tanto
abierta, orientada y comprender los recursos y herramientas pedagogicos como

CD73 a una cultura de beneficios de la que faciliten el proceso y de investigacion, y

acceso abierto
y colaboracion
en productos
pedagdgicos y
de investigacion
educativa

accesibilidad en lo

pedagogico, didactico

e investigativo

mejoren la visibilidad de los
productos elaborados o los
resultados de investigacién

fomentar una cultura
de intercambio de
conocimientos y
compromiso con la
accesibilidad en la
comunidad educativa
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(C_CD81)
Comprende y
aplica conceptos
y herramientas de
GenAl en el aula,

(E1C_CD81) Conocer (E2C_CD81) Implementar

las herramientas y
aplicaciones de la

GenAl y comprender

su relevancia y

estrategias y recursos que
integren la GenAl en las
actividades pedagdgicas,

que apoyen los objetivos de

(E3C_CD81)
Fomentar una actitud
abierta y colaborativa
hacia el uso de la

IA en educacion,

CD81 con el propdsito de  potencial en el aprendizaje y se adapten  que promueva una
promover un uso contexto educativo a las necesidades de los cultura de aprendizaje
ético y efectivo que estudiantes continuo y compartido
complemente el en torno a esta
aprendizaje de los tecnologia emergente
estudiantes
(C_CD82)) Integra (E1C_CD82) (E2C_CD82) Aplicar (E3C_CD82)
de manera efectiva Comprender las herramientas de GenAl en Incentivar una actitud
la GenAl en la variables que influyen actividades de aprendizaje, innovadoray de
practica pedagodgica, en estrategias evaluar su impacto y mejora continua en el
con el proposito y herramientas realizar ajustes para uso de tecnologias,

CD8 CD82 de promover un para implementar mejorar su efectividad en el con el fin de promover
enfoque innovador y GenAl en contextos  contexto pedagdgico un ambiente
adaptativo en el aula educativos, desde de aprendizaje

sus beneficios colaborativo y

y limitaciones exploratorio en la

pedagdgicas comunidad educativa
(C_CD83) Emplea  (E1C_CD83) Conocer (E2C_CD83) Implementar (E3C_CD83)
la GenAl de los beneficios, estrategias pedagogicas Incentivar actitud
manera ética y riesgos, sesgos y que integren la GenAl critica y ética hacia el
equilibrada, con una limitaciones de la de manera efectiva, que uso de la inteligencia
comprensién clara  GenAl en el contexto preserven el equilibrio con  artificial, desde

CD83 de sus beneficios educativo, con la ensefianza tradicional y  practicas docentes que

y riesgos, para
garantizar un
enfoque pedagdgico

una comprension
de su papel como
complemento en la

que preserve la ensefanza

interaccion humana

evallen su impacto en el
aprendizaje

valoren la interaccion
humana y la reflexion
sobre las herramientas

tecnolégicas

Nota. Elaboracion propia.

Categoria 2. Creencias epistemologicas
sobre la formacién en competencia digital
docente

Los niveles de sofisticacion, neutralidad y no
sofisticacion de las creencias de los docentes
sobre la formacién en competencia digital,
y los datos obtenidos en los grupos focales
y entrevistas, se convirtieron desde sus dos
subcategorias (CE1 y CE2) en informacion
sustancial para estructurar en gran medida
los elementos curriculares: metodologia de
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formacién, recursos, evaluacién y secuencia
(De Zubiria, 2013).

Creencias epistemologicas sobre el
conocimiento (CE1)

Estabilidad del conocimiento (CE11)

Los docentes de Zipaquira tienen creencias
sofisticadas sobre la formacion en competencia
digital en los cuatro componentes de esta
dimension. La consideran un proceso dinamico
que exige actualizacion periodica. Lo anterior

sugiere un disefo curricular que incluya
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competencias orientadas a la actualizacion
continua, metodologias practicas y recursos
tecnoldgicos actualizados. Ademés, tanto la
evaluacién como la secuencia de contenidos
deben modificarse para reflejar el aprendizaje
adaptativo y la capacidad de los docentes
para implementar nuevas estrategias digitales
en su practica diaria, lo que fomenta un
enfoque pedagdgico innovador y ajustado a las
necesidades actuales de la educacion digital.

Consideran sustancial el desarrollo constante y
de forma progresiva de habilidades digitales para
actualizar sus estrategias de ensefanza, y no
hay predisposiciones sobre nuevas propuestas
de formacion que fortalezcan sus competencias
digitales. Sin embargo, no
cruciales para el disefio de estrategias
pedagégicas, y atribuyen que esta posicion se
debe en gran medida al desconocimiento. En
ese sentido, se convierte en una necesidad de
la propuesta de formacion mostrar beneficios
reales en los contextos particulares y el vinculo
con la generacion de estrategias pedagogicas y
eldisefo curricular en las asignaturas especificas
de cada docente aprendiz. La triangulacién en
el cuarto item denota la relevancia de evaluar
la propuesta de formacién y elaborar un plan
de actualizacién con técnicas y herramientas
tecnoldgicas emergentes, para las proximas
versiones.

las consideran

Estructura del conocimiento (CE12)

Elprofesorado que formd parte de lainvestigacion
muestra mayoritariamente
sofisticadas en cuanto a la interconexién del
conocimiento en competencias digitales. A pesar
de algunas limitaciones, como la percepcion
de independencia de estas competencias con
el conocimiento disciplinar en la encuesta, los
datos revelan una aceptacion general de que
el conocimiento digital debe ser aplicado y
contextualizado de forma integral y ética. Estos
resultados sugieren un curriculo que incluya
metodologias activas, contenidos transversales

creencias
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y propositos claros, orientados a la integracion
de competencias digitales con las diversas areas
de ensefianza, fortaleciendo asi un aprendizaje
significativo y aplicable en la practica educativa.

De forma especifica, la propuesta requiere
de recursos y actividades mas practicas
que tedricas, que favorezcan la innovacion
didactica del profesorado de manera compleja
e interrelacionadas con la estructura de
sus asignaturas y el contexto tecnoldgico
de la institucion educativa, para ejercer las
competencias adquiridas. El requerimiento se
desprende de la triangulacién del tercer item de
la subcategoria, debido a que aun los docentes
no identifican vinculos directos entre las
competencias digitales y el desarrollo cotidiano
en sus asignaturas: la formacién requiere
demostrarlos -creencia neutral con tendencia a
la no sofisticacion-.

En contraposicién, se evidencid6 que hay
creencias neutrales con tendencia a la
sofisticacion sobre el uso de la GenAl en el
desempeno pedagégico y administrativo de
los docentes. Aunque se reconoce la certeza
subjetiva de las posibilidades del uso de GenAl
para mejorar los procesos de ensefianza, aun
persisten dudas, en gran medida por falta de
experiencia o conocimiento profundo sobre
sus aplicaciones educativas. Los docentes
comparten la creencia de que la integracion
de GenAl tiene el potencial de favorecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje, ya
que implica ver el conocimiento como algo
interconectado y en constante evolucion gracias
a los avances tecnoldgicos. No hay una vision
fragmentada, ni resistencia a su incorporacion.
Por el contrario, hay unanimidad en que quieren
ser formados al respecto. Exponen, ademas,
que no debe ser una unidad aislada en la
formacion sino transversal, sin que se convierta
en necesaria para realizar las actividades que
busquen mejorar la competencia digital docente.
En sintesis, la propuesta requiere un primer
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moédulo enfocado en el uso pedagogico de
GenAl (CD8), y que posteriormente se presenten
opciones para emplearla, de forma sugerida, sin
que sea de uso obligatorio para el desarrollo de
las competencias digitales restantes.

Fuente del conocimiento (CE13)

Los docentes tienen una percepcion sofisticada
parcial, y valoran diversas fuentes, aunque con
ciertas restricciones o preferencias personales.
Los tres instrumentos reflejan un consenso en la
importancia de distintas fuentes de conocimiento;
de ahi que, la propuesta plantee gran variedad en
este sentido: construccion autébnoma, interaccién
entre pares, teoria y practicas de formacion
desde directrices institucionales y marcos
globales. La mayoria muestra una preferencia
por el aprendizaje auténomo y colaborativo. Se
considera importante la experiencia practica
previa, pero no determinante en la adquisicion
de nuevas competencias, es medular entonces
el disefio de actividades en las que prime el
trabajo en equipo, tanto con docentes de la
misma area como interdisciplinares, con la
intencion de adquirir conocimiento especifico y
transversal en CD.

Se subraya que la encuesta muestra neutralidad
o tendencia no sofisticada en la consideracion de
la secuenciaestructurada de contenidos, aspecto
que no compromete, desde lo diagndstico, el
éxito de la formacion. No obstante, esto sugiere
mostrar los contenidos de forma progresiva. Las
entrevistas destacan también resistencias a las
capacitaciones de entidades gubernamentales.

En suma, en el disefio curricular de competencia
digital docente, los componentes: recursos,
metodologia y propésitos de aprendizaje o
competencias, se incorporan esta pluralidad
de fuentes, con la intencién de promover una
formaciéon que sea diversa, progresiva, flexible
y acorde a la realidad practica de los docentes.
Ademas, se incluyen elementos que fortalecen
la autonomia y colaboracién, para maximizar
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la aplicabilidad de los conocimientos en el
contexto educativo; factor de alta relevancia en
la motivacién del profesorado por la adquisicion
de CD.

Creencias epistemologicas sobre el
aprendizaje (CE2)

Velocidad del aprendizaje (CE21)

La tendencia hacia creencias no sofisticadas
indica que los profesores consideran que el
aprendizaje de competencias digitales se logra
mas eficazmente mediante la practica que con
la instruccién tedrica. Esta creencia marca la
necesidad de disefiar actividades practicas en
la formaciéon. Sin embargo, se debe generar
la combinacién de instruccién de teoria y
practica, que no se enfoque Unicamente en la
rapidez y la aplicaciéon inmediata. Los docentes
necesitan ver también la aplicacién a mediano
y largo plazo de lo aprendido, con la intencion
de generar trascendencia en las competencias
adquiridas.
competencias digitales, se incorpora entonces
una metodologia centrada en la practica y el
uso de recursos de alta calidad, pero también
se fomenta la autonomia en el aprendizaje y la
habilidad para enfrentar desafios de aprendizaje
gradual y continuo. Esto ayuda a los docentes
a desarrollar una visiébn mas sofisticada del
proceso de adquisicibn de competencias
digitales, y promueve asi un aprendizaje mas
resiliente y sostenible no solo a corto plazo.

Para el disefio curricular en

Es importante destacar entre los hallazgos, que
el profesorado de Zipaquira vincula la rapidez
en el desarrollo de estas competencias con la
calidad de los medios tecnoldgicos, se toma
como necesidad crucial para aprender de forma
acelerada. Es relevante que la formacion no
busque la inmediatez en el desarrollo de CD,
y que cuente con buena calidad de recursos
tecnoldgicos y/o virtuales, vy
asociadas a los mismos que aporten de forma
complementaria a la buena calidad de los

actividades
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medios en aspectos como: su motivacion
por la formacion, estrategias pedagdgicas, e
interaccién social, en busca de mejorar el nivel
de sofisticacién que considere otros aspectos
en la velocidad moderada para el aprendizaje

significativo.

Sobre el estrés generado en el proceso de
formacion,
necesidad de observacién y seguimiento de
este aspecto en el pilotaje y la formacién. Es
posible que la falta de formacion periddica en
competencia digital no permita tener clara la
postura en esta creencia epistemoldgica, y, como
consecuencia no se identifique si existe estrés
que afecte la adaptacion rapida que genere o
no resistencia a los cambios, y percepciones
de que el aprendizaje es lento o rapido y a la
vez estresante, o significativo y trascendente.
La necesidad de seguimiento planteada, tiene
en cuenta la autopercepcién de los docentes
sobre su nivel de estrés -presente en el disefio
curricular al finalizar cada médulo-, y el analisis
del tutor sobre este particular. Se sugiere que
este ultimo diligencie un formato de observacién
de forma periédica en la formacion. La propuesta
curricular busca identificar el nivel de estrés y
maximizar la adaptabilidad, y tiene en cuenta
las creencias sofisticadas de los docentes sobre

la creencia neutra denota una

la importancia de la experiencia previa y los
hallazgos de la siguiente subcategoria: habilidad
para aprender.

El disefio cuenta con un enfoque flexible y
progresivo, que combina instruccion guiada con
oportunidades de aprendizaje auténomo, que
permite una transicién gradual hacia formas mas
sofisticadas de aprendizaje, con la intencién de
promover el bienestar laboral y la efectividad
formativa de los docentes.

Para finalizar, los docentes consideran que
la dotacién tecnoldgica institucional es una
condicion sustancial para el
competencias digitales. Este dato es de
alta relevancia en los disefios curriculares

desarrollo de
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de formacién docente, principalmente en el
componente de recursos necesarios para la
formacion. Esta creencia es de alta complejidad
y baja sofisticacion, debido a que existe una
gran dependencia por la dotacién tecnoldgica y
los horarios institucionales para la formacién. De
entrada, esta condicién hace que se descarten
formatos hibridos o completamente en linea,
como los MOOC o cursos en linea masivos y
abiertos. Puede emplearse apoyo en linea
para la propuesta (LMS), pero con asesoria
presencial del tutor, como se evidencia en la
siguiente subcategoria.

Habilidad para aprender (CE22)

Los hallazgosreflejan unapercepcion sofisticada,
y permiten inferir que en sus creencias la
habilidad para aprender competencias digitales
no es innata y puede desarrollarse con la
experiencia y el contexto adecuado, pero no se
considera influyente. La experiencia previa no
es un factor determinante en el desempefio de
los docentes en los procesos de formacion. La
estructura curricular planteada tiene actividades
claras que no requieren niveles complejos de
competencia como prerrequisito. Junto al nivel
de estrés, este es un aspecto importante para
la observacién y registro de las situaciones
emergentes en este aspecto.

También existen tendencias hacia creencias
neutras y no sofisticadas en algunos aspectos,
como la dependencia de la tutoria. La propuesta
de formacion cuenta con el tutor como lider
grupal en momentos sustanciales y especificos
de las sesiones de formacion,
orientador personal en actividades individuales
0 colaborativas, situacién que permite atender
ritmos personales y grupales de adquisicion
de conocimiento, de ahi que, las instrucciones
y materiales de apoyo en la plataforma de
aprendizaje (LMS) deban ser muy claros.
Para el disefo curricular en competencias
digitales, se consideran metodologias que
equilibran la orientacién con el aprendizaje

y como
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auténomo, propdsitos que apuntan a desarrollar
la autogestién y una secuencia que facilita la
transicion gradual hacia la independencia en el
aprendizaje digital.

En tercer lugar, los resultados sugieren la
adopcién de metodologias en la formacién que
promuevan un uso consciente y equilibrado de
la tecnologia, a través de practicas reflexivas
y estructuradas que desarrollen competencias
digitales sin depender de una familiaridad
innata. La tipologia de recursos y actividades
fue seleccionada de manera rigurosa para
evitar el exceso de tiempo frente a pantallas.
Se considera fundamental utilizar herramientas
digitales que equilibren actividades tecnolégicas
con interacciones personales y el desarrollo
de habilidades fuera del entorno digital. De
este modo, la formacién respalda un desarrollo
integral y saludable de las competencias
digitales en los docentes, con una alta influencia
de lo valorativo.

Por ultimo, las creencias no estan influenciadas
significativamente por la edad y se considera
que la capacidad para aprender puede ser
influenciada por factores adicionales. Es el
tercer punto que debe tenerse en cuenta para la
observacion vy registro al finalizar cada médulo,
para el disefio de las siguientes versiones de
la formacion. Se plantea un curriculo que no
considera las diferencias de edad como factor
determinante en la habilidad para aprender.

Diseino curricular de formacion en
competencia digital para docentes de
secundaria.

La propuesta final de formacion contiene tres
partes principales: preliminares, cuerpo de la
formacién y complementarios. Los aspectos
preliminares son: siglas y abreviaturas, perfil
del egresado, elementos
formacion (De Zubiria, 2013), lineamientos de
los componentes del disefio curricular desde la
triangulacion -metodologia, recursos, evaluacion

curriculares de
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y secuencia-, estructura general de la formacion,
disefio de la propuesta curricular, intensidad
horaria sugerida con un tiempo promedio
sugerido de 168 horas -modulos dimensiones y
sesiones-.

El cuerpo de la formacién expone en primera
instancia los contenidos, los propdsitos de
formacién o competencias generalesy elementos
de competencia desde lo cognitivo, lo praxico y
lo valorativo. Lo anterior, se detalla en cada uno
de los cinco médulos de la propuesta, que en su
respectivo orden son: M1: inteligencia artificial
generativa en educacion, M2: ensefanza y
aprendizaje, M3: evaluacion y retroalimentacion,
M4: facilitar la competencia digital de los
estudiantes y M5: recursos educativos Abiertos;
y las trece dimensiones que los conforman (ver
Tabla 1). Ademas, los lineamientos aplicados
de los componentes: metodologia, recursos,
evaluacion y secuencia didactica, producto de
la investigacion asociada al tipo de creencias
epistemoldgicas de los docentes con respecto
a la formacién en competencia digital (ver Tabla
3).

El diseno curricular propuesto se sustenta en
un enfoque practico y contextual, que mezcla
progreso auténomo y colaboraciéon entre
docentes aprendices para resolver problemas
reales y aplicar herramientas digitales de
forma ética y responsable en contexto. Se
proponen sesiones interactivas, espacios de
reflexion y actividades flexibles, ajustadas
a ritmos individuales de cada participante.
Ademas, se promueve la transferencia de lo
aprendido a distintos escenarios, reforzando
asi la autoformacion y la guia personalizada del
tutor a lo largo de todos los médulos. Todas las
actividades de formacién deben realizarse en
las instalaciones de las instituciones educativas
y horarios de la jornada laboral de los docentes.
Las razones se compartieron en la descripcion
de la triangulacion de la segunda categoria
(CE). Los lineamientos M1 y M3 fueron los mas
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influyentes en toda la propuesta, y de forma
adicional se destaca que M7 tuvo alta relevancia
en los dos madulos finales.

Tabla 3. Lineamientos del componente curricular Metodologia.

Descriptor Sintesis de descriptor Codigo
Enfoque Formacion activa y centrada en la aplicacion directa de tecnologias en el aula, en M1
practico busca de la experimentacion con herramientas digitales

Se integra la practica ética y la resolucion de problemas reales, que promueven un
Integracion aprendizaje principalmente autbnomo entre docentes, y colaborativo entre pares. La M2
contextual formacion tiene aspectos generales que permiten posteriormente realizar actividades

de formacioén enfocadas en el contexto y la asignatura de cada docente

B La metodologia incluye sesiones interactivas y estrategias que generan espacios de
::tjlraéc’:lon y reflexion por parte de los docentes aprendices sobre su experiencia previa y al aplicar M3
etiexion lo aprendido en su contexto pedagdgico especifico

Diversidad de Se combinan: aprendizaje autbnomo -en mayor medida-, aprendizaje colaborativo, M4

estrategias

tutorias personalizadas, casuistica, instruccion grupal por parte del tutor y simulaciones

La formacion ofrece oportunidades para la exploracion independiente y la adaptacion
a ritmos individuales. El docente tutor sera un guia orientador en TODOS los
moddulos de formacidn, su intervencién principal sera en la introduccién magistral,

Espacios de ) ) . ., , L,
autoformacion microconferencias y C|er.re de cada sesiony mo.d’ulo; de |testo, ac?mpanara a Ic’)s M5
docentes con las dudas individuales. La formacién tendra una guia en cada médulo
con las actividades detalladas y el paso por paso para desarrollar las competencias
esperadas
Flexibilidad Las actividades indiYiquales, se ajustan desde la metodologia .a las necesidades y el M6
progreso de los participantes -con apoyo constante y personalizado del tutor-
Transferencia Se asegura que los conocimientos adquiridos puedan aplicarse en diferentes contextos M7
y ética y fortalezcan la practica responsable
Nota. Elaboracion propia.
Por su parte, los recursos de la formacién son
diversos (formato hipermedial), actualizados,
accesibles y alineados con los objetivos de
aprendizaje. Se promueve el uso de tecnologias
para el aprendizaje auténomo y colaborativo
-entre pares-. A continuacion, la sintesis de los
lineamientos para este componente curricular.
La influencia de R5 y R6 es notoria en todo el
proceso de formacién (ver Tabla 4).
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Tabla 4. Lineamientos del componente curricular Recursos.

Descriptor Sintesis de descriptor Codigo
Diversidad Se ofrece una amplia gama de recursos digitales hipermedia con fines diversos (segun
o y la actividad que se realice), que estén al alcance de todos los docentes y se adapten a R1
accesibilidad

diferentes estilos de aprendizaje
Actualizacién Los recursos de la formacion incorporan las ultimas tecnologias y tendencias educativas

. . Lo L R2
continua para garantizar la pertinencia de la formacion
L. Se proporcionara asistencia técnica y tutoriales especializados para facilitar el uso de
Apoyo técnico i . . R3
las herramientas digitales y fomentar la autonomia de los docentes
Alineamiento
con los Todos los recursos estan estrechamente vinculados a los propésitos de formacién, con R4
propositos de  la intencién de que contribuyan al desarrollo de las competencias digitales
formacion
Se incluyen recursos multiformato o multimedia que permiten la flexibilidad y la
Variedad de  autonomia. Estos recursos no solamente son proporcionados por la formacion, sino R5
formatos que también son creados por los docentes, segun las necesidades de cada médulo y
dimensién
Integracion de Se utilizan herramientas digitales como GenAl, plataformas de planificacion y materiales R6
tecnologias interactivos para enriquecer el proceso de aprendizaje
Enfoque en la Los recursos se disefiaron para facilitar la aplicacién de los conocimientos adquiridos R7

Practica en el contexto del aula

Nota.

La evaluacion en esta propuesta de formacion
en competencia digital docente se lleva a cabo
como un proceso dinamico y formativo que
permite a los docentes identificar sus fortalezas,
debilidades y areas de mejora, y alos formadores
ajustar las estrategias pedagdgicas segun sea
necesario. E2 y E5 fueron los lineamientos
con mayor importancia en los cinco modulos,
mientras que en el modulo cuatro, este nivel se
vio compartido con E3, E6 y E7 (ver Tabla 5).
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Tabla 5. Lineamientos del componente curricular Evaluacion.

Descriptor Sintesis de descriptor Cadigo
Diagnéstica, , . L ., . L .
. Segun las necesidades y actividades de cada sesion, dimension y Médulo de
formativa y o E1
. formacion
sumativa
Multidireccional Tiene componentes de: heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacién E2
La evaluacién en esta formacién se considera un proceso continuo que combina
Integral y variada diferentes instrumentos (rubricas, portafolios, observaciones) para obtener una vision  E3
holistica del desempefio de los docentes
En Se evalua no solo la adquisicidon de conocimientos, sino también el desarrollo
nfoque en
9 . de habilidades practicas, actitudes y valores relacionados con las competencias E4
competencias .
digitales
Adaptabilidad y La evaluacion se adapta a las necesidades individuales de los docentes y a los E5
flexibilidad cambios en el contexto educativo
Retroalimentacion Se proporciona retroalimentacion clara y oportuna para promover la mejora continua E6
constructiva y el aprendizaje significativo
Enfasi | Se evalua la capacidad de los docentes para aplicar las competencias digitales en
nfasis en la
L . .. elaula, desde aspectos como la innovacion, la ética y la adaptacion a diferentes E7
aplicacién practica
contextos
Desarrollo La evaluacion contribuye al desarrollo profesional continuo de los docentes, en Es
profesional busca de la reflexion critica y la autoevaluacion
Nota. Elaboracion propia.
Finalmente, la secuencia didactica de la
formacion en competencias digitales docentes
es progresiva, flexible, coherente y practica.
Permite a los docentes desarrollar gradualmente
las competencias digitales necesarias para
innovar en sus practicas pedagogicas. Se
evidencia que S1, S2, S4 y S6 fueron los
lineamientos utilizados con mayor frecuencia en
las actividades de toda la propuesta (ver Tabla
6).
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Tabla 6. Lineamientos del componente curricular Secuencia.

Descriptor Sintesis de descriptor Codigo

GenAl El primer médulo se enfoca en la Inteligencia Artificial Generativa (GenAl) en

transversal educacion, debido a que lo aprendido se aplicara en los demas como alternativa, si asi S1
lo decide el docente aprendiz (este aspecto es muy importante)

Progresion Los contenidos se organizan secuencialmente. Inician con fundamentos basicos y

gradual avanzan hacia conceptos mas complejos, buscando una solida comprension de los S2
conceptos

Flexibilidad La secuencia es adaptable a las necesidades y ritmos de aprendizaje individuales de
cada docente aprendiz, con la intencion de personalizar su recorrido formativo S3

Coherenciay Los diferentes mddulos estan conectados de forma coherente. De esa manera, se

articulacion asegura una progresion fluida en el aprendizaje y una integracién estructurada con la S4
metodologia, los recursos y la evaluacion

Enfoque La secuencia incluye actividades practicas que permiten a los docentes aplicar los

practico conocimientos adquiridos en situaciones reales de aula e institucion S5

Integracion de Se combinan fases de aprendizaje guiado con espacios de autoformacion, que

fases fomentan la autonomia y el aprendizaje colaborativo S6

Actualizacién La secuencia es flexible para incorporar nuevas tendencias y tecnologias. Lo anterior

continua para buscar la pertinencia de la formacion a largo plazo S7

Nota. Elaboracion propia.

Luego, se comparten en la propuesta final los
cinco modulos de formaciéon (subcategorias)
en los que se encuentran las 13 dimensiones
con necesidades criticas de formacion. Cada
dimension expone (temas,
subtemas y explicacion), las competencias y
elementos de competencia con su respectiva
codificacion (Ver tabla 2), y una matriz detallada

los contenidos

de cinco columnas para cada sesién con: temas
y subtemas -codificados-, tiempos especificos
para cada una de las 291 actividades de
formacién -codificadas-, recursos empleados,
estrategias de evaluacion y los lineamientos
curriculares empleados en las 48 sesiones
-codificados-. Previo a la tabla principal de
cada dimension, se comparte una matriz
relacional de actividades por tema y elementos
de competencia, con la intencién de identificar
la influencia de los componentes cognitivo,
praxico y valorativo en la propuesta curricular
de esa dimensién. Aspecto que se contrasta con
otros estudios en la discusion. De esta forma,
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se concluye la seccion de resultados, se han
compartido de forma global los hallazgos de las
dos categorias del estudio con sus subcategorias
y dimensiones, y los componentes del disefio
curricular final.

Discusion

El proceso de triangulacion empleado fue
fundamental para garantizar la confiabilidad del
disefio curricular. La combinacion de métodos
variados cualitativos y el apoyo estadistico
permiti6 abordar el fendmeno desde diversas
perspectivas, lo que refuerza la robustez de
las conclusiones obtenidas. Este enfoque es
consistente con estudios que han destacado
la utilidad de la triangulacion metodolégica
en investigaciones educativas al superar las
limitaciones inherentes a un solo método y al
proporcionar una comprension mas integral
del fenébmeno estudiado (Asogwa et al., 2023;
Stewart, 2024). Comparativamente, otras
investigaciones sobre formacién en CD, como
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las de Gonzalez y Escobar (2022), han utilizado
enfoques mas limitados o unidimensionales. Esto
lo confirman Jiménez et al. (2021) en su estudio,
y plantean que existen programas y propuestas
de formacién que abordan Unicamente algunas
dimensiones de la competencia digital y no
ofrecen una formacion integral y, por lo tanto,
pueden ser insuficientes para preparar a los
docentes de manera efectiva en el
tecnologias en la educacion.

uso de

Elpresentetrabajosedistingue porsuprofundidad
analitica y la integracién de mdltiples fuentes de
datos, que incluyen el DigCompEdu Check-In
ampliado, el cuestionario validado de creencias
epistemoldgicas y las guias semiestructuradas
para los grupos focales y entrevistas. Esta
convergencia de datos permitié una validacién
cruzada de los hallazgos que incrementd la
credibilidad de la propuesta curricular resultante.

Un aspecto critico que singulariza esta
propuesta es la incorporaciéon explicita de las
epistemoldgicas como sustento
estructural del disefio curricular. Investigaciones
recientes han demostrado que las creencias
epistemolégicas  ejercen una influencia
significativa en los enfoques pedagdgicos y
en la efectividad del aprendizaje (Osorio et al.,
2023; Sengul, 2024). No obstante, muchos
programas de formaciéon docente en CD omiten
este componente, como los de Basantes et al.
(2022) y Martinez et al. (2024), limitdndose a
desarrollar habilidades técnicas o practicas sin
cuestionar las concepciones subyacentes sobre
el conocimiento. Incluso, las creencias pueden
afectar el formato de la formacion, en el ejemplo
de Basantes et al. (2022) se adoptaron los nano-
MOOC, mientras que enla presente investigacion
el nivel de sofisticacion de las creencias permitié
descartar modalidades completamente en linea
e identificar que una estrategia pertinente debia
estructurarse desde un LMS, pero con trabajo
presencial y asesoria constante del tutor en las
instalaciones de las instituciones educativas.

creencias
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Este tipo de omisiones puede generar una
desconexion entre el desarrollo profesional del
docente y su practica pedagdgica, ya que las
creencias epistemoldgicas actuan como filtros a
través de los cuales los docentes interpretan y
aplican los nuevos conocimientos y habilidades
(Schommer & Hutter, 2002; Schommer-Aikins,
2004). En contraste, el disefio propuesto integra
estas creencias como un elemento central, que
promueve enfoques mas reflexivos y alineados
las necesidades contemporaneas. Al
identificar el de sofisticacion de las
creencias epistemoldgicas de los docentes,
se contextualiza la formacién, se abordan las
concepciones erréneas o sesgadas y se fomenta
la adopcion de creencias mas constructivistas y
adaptativas.

con
nivel

Los contenidos de la propuesta, identificados
desde la ftriangulacion metodologica, se
destacan por su caracter innovador y su enfoque
en el DigCompEdu, enriquecido con los moédulos
de recursos educativos abiertos (REA) y GenAl
como elementos clave para enriquecer la practica
docente. A diferencia de otros programas que
se centran exclusivamente en herramientas
digitales o competencias basicas recomendadas
por marcos de referencia, este disefo incorpora
componentes, respondiendo a las
demandas actuales de digitalizacién educativa
y fomentando
aprendizaje continuo, aumento de la creatividad
en los estudiantes y desarrollo de habilidades
criticas (Admiraal, 2022; Arabit et al., 2022;
Baas et al., 2019; Habib et al., 2024; Quispe
y Nieto, 2024). Investigaciones recientes han
sefialado la necesidad de integrar tecnologias
emergentes como la |IA en los programas de
formacién docente para garantizar su relevancia
y sostenibilidad (Holmes et al.,, 2019, Walter,
2024). La inclusién de REA también promueve la
equidad educativa y el acceso al conocimiento,
al permitir la adaptacién vy
redistribucion de materiales didacticos sin costo
alguno. En este sentido, el disefio presentado

estos

la autonomia docente, el

reutilizacion,
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no solo cumple con estas expectativas, sino que la necesidad de ir mas alla de las habilidades
establece un precedente para futuras iniciativas, técnicas. Por ejemplo, Novella & Cloquell
al proporcionar un marco para la integracién (2021), en un analisis de planes de estudio
efectiva de REA e IA en la formaciéon docente espafoles, revelaron que solo el 26,1% de las
en CD. guias docentes incorporaban la dimension ética,
_ _ reflexiva y critica en competencias digitales, lo
La preponderancia del componente valorativo que subraya la innovacién de esta propuesta al
0 o o
(38,6%) en. las ?91 actividades de .formaC|on integrarla transversalmente. Ademas, el Marco
docente evidencia un enfoque curricular que DigCompEdu de Redecker (2017) incluye areas
prioriza I? autorreflexion, la ética digital y la y dimensiones que enfatizan la responsabilidad
colaboracion, aspectos clave para el desarrollo ética y la equidad, esto destaca la relevancia de
integral de competencias digitales. Este hallazgo lo valorativo en la formacion docente.
se alinea con estudios recientes que destacan
Tabla 7. Elementos de competencia y su influencia en el disefio curricular.
Mddulo 1 Médulo 2 Médulo 3 Mddulo 4 Mddulo 5 Formacién
B8 EZ Tota K K Total 2 3  Total 8 8 8 Total 5 B Total
OI Q| Q| M1 Q| Q| M2 OI Q| M3 O| Q| Q| M4 Q| Q| M5 TOTAL
0O 0o 0 o o o O O o O o
‘Actividades 24 23 25 72 % 2326 49 % 2425 49 % 24 24 25 73 % 23 25 48 % 291 %
‘Cogniivo 12 14 12 38 33,3 11 11 22 306 14 8 22 301 9 13 14 36 31,6 12 12 24 30,8 142 315
‘Praxico 7 9 11 27 237 1312 25 347 1313 26 356 11 11 9 31 272 12 14 26 333 135 29,9
‘Valorativo 17 11 21 49 43,0 10 15 25 347 11 14 25 342 15 15 17 47 412 13 15 28 359 174 386
. — o 00 T oo : o0, T
114 72 114 78 451
0 0 0 0 0 0

Nota. Elaboracion propia.

La articulacion de elementos cognitivos,
praxicos y valorativos en este disefio curricular
refleja un avance frente a modelos tradicionales.
La UNESCO (2021) en sus directrices para la
ciudadania digital global, resalta que la formacion
docente debe fomentar el pensamiento criticoyla
toma de decisiones éticas en entornos digitales,
una vision coherente con la alta incidencia de
actividades valorativas en esta propuesta.
Asimismo, Bilbao et al. (2023) desarrollaron una
herramienta de autoevaluacion docente que
integra la reflexion ética como eje para medir
competencias digitales, y validan la importancia
de lo valorativo en la practica pedagdgica. Estos
estudios respaldan la innovacién del disefio al
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equilibrar componentes técnicos y actitudinales,
lo que permite a los docentes no solo usar
tecnologias, sino también modelar valores en su
aplicacion.

La propuesta se distingue por su estructura
basada en seis elementos curriculares
interrelacionados que plantean un enfoque
holistico para el desarrollo de competencias
digitales. Al adoptar este modelo, esta propuesta
maximiza las oportunidades de aprendizaje y
promueve una comprension profunda y aplicada
de las competencias digitales.

La matriz general de frecuencias (Tabla 8)
revela una distribucion de 680 incidencias de
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los lineamientos de Metodologia, Recursos, como en el total. Esta priorizacion sugiere un
Evaluacion y Secuencia en la propuesta final enfoque formativo orientado a la aplicabilidad de
del disefio curricular. Los lineamientos mas las herramientas digitales, la flexibilidad de los
recurrentes son M1 (enfoque practico), R5 recursos, la evaluacion integral y la progresion
(variedad de formatos), E2 (multidireccional), coherente del aprendizaje, consistente con
S1 (GenAl transversal), S4 (coherencia y el enfoque practico y contextual del disefo
articulacion), tanto en los médulos individuales curricular descrito en el documento adjunto.
Tabla 8. Matriz general de frecuencias con los componentes del disefio curricular.
Tota
Médul Metodologia Recursos Evaluacion Secuencia I
Dimensién .
MMMMM M RRRRRRREEETEETETEESSSSSSS
12 3 45 6 M/1 2 3 456 7 1234567812345 67
' DI(CD81) 2 2 2 2 2 1 1 2 1 22 232 2411311143221 21 55
M{ D2(CD82) 2 2 3 2 2 0 1 122 2 43113122 1224322121 56
CD8) D3(CD83) 2 2 4 1 1 1 1 2 1 2 1 42 2 2 4312111421222 2 5
"SubtotalM1 6 6 9 5 5 2 3 5 4 6 510 8 5 511 5 4 7 3 4 412 8 5 6 4 6 4 167
' DI(CD32) 2 1 4 1 1 1 2 2 2 133301412 31214313121 5
M2 — T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
cD3) D2(CD34) 3 1 3 2 1 1 1 2 2 2 2 32 2 2 4112211431223 1 57
"SubtotalM2 5 2 7 3 2 2 3 4 4 3 56 5 2 382 35332862535 2 113
' DI(CD41) 2 1 4 1 2 1 1112 3 42 1232221314313 130 57
M3 — T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T 1
o D2(CD43) 2 2 4 1 1 1 2 12 11 4321410331233 134131 57
"SubtotalM3 4 3 8 2 3 2 3 2 3 3 4 85 3 3 7 3 25443762626 1 114
' DI(CD61) 2 1 3 2 1 1 2 2 11 2 4 3 2133122213341 2231 57
M4 D2(CD62) 2 2 4 1 1 1 2 2 111433142 122303322231 5
CDB) pD3(CD64) 2 1 4 1 1 1 2 2 2 11432 1411121233222 31 56
"SubtotalM4 6 411 4 3 3 6 6 4 3 412 9 7 311 6 3 5 6 6 3 9 9 5 6 6 9 3 172
: I T —
2 23020 2112233214203 41224212331 56
D2 (CD72)
M5
CD7) D3(CD73) 2 2 3 1 1 1 2 2 3 11 43 2141131133722 32 21 58
"SubtotalM5 4 4 6 1 3 1 4 3 4 3 3 7 6 4 2 8 3 16 2357 43555 2 114
TOTAL 519 41 15 16 10 19 20 19 18 21 43 33 21 16 45 19 13 28 18 20 17 43 33 17 28 20 31 12 680

Nota. Elaboracion propia.
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El énfasis en el enfoque practico (M1) se
alinea con los hallazgos de Delgado et al.
(2023), quienes destacan la importancia de la
experiencia activa y la resoluciéon de problemas
reales en el desarrollo de competencias del siglo
XXI. De manera similar, Ertmer & Ottenbreit
(2010) resaltan que la integracion efectiva de
la tecnologia en la ensefianza requiere que
los docentes perciban su utilidad y relevancia
en su practica diaria para que evolucionen
sus creencias sobre la formacion. La variedad
de formatos (R5) apoya la personalizacién
del aprendizaje y la adaptacion a diferentes
estilos de ensefanza, y permite a los docentes
crear y utilizar recursos que se ajusten a sus
necesidades y contextos especificos, lo cual es
respaldado por investigaciones sobre disefio
universal para el aprendizaje (Salcedo et al.
2021). La evaluacion multidireccional (E2), que
combina la autoevaluacion, la coevaluacion y la
heteroevaluacion, promueve una visién integral
del desempefio y fomenta la reflexién critica
sobre la practica docente, lo cual se alinea con
los principios de la evaluacion formativa (Silva,
2023; Huauya et al. 2023). La coherencia y
articulacion (S4) aseguran que los moédulos de
formacion estén interconectados y que exista
una progresion logica en el aprendizaje, que
facilita la transferencia de conocimientos y
habilidades a situaciones reales en el aula.

La propuesta presentada no solo responde
a las necesidades
Zipaquira, sino que también aporta un modelo
replicable para contextos similares. Su énfasis
en las creencias epistemoldgicas, la innovacion
curricular y el uso estratégico de tecnologias
emergentes  representa contribucion
significativa al campo de la formacién docente
en CD. En comparacion con otros disefios
curriculares, este enfoque destaca por su
capacidad para abordar tanto las dimensiones
técnicas, pedagodgicas y éticas del desarrollo
profesional docente.

locales identificadas en

una
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Conclusiones

En primer lugar, es importante destacar que la
presente investigacion ofrece una propuesta
contextualizada e innovadora que supera las
limitaciones observadas en otros programas
de formacion docente en CD. La integracién
de creencias epistemoldgicas, junto con un
disefio curricular detallado e inclusivo, posiciona
esta iniciativa como un referente en el ambito
educativo. Ademas, el uso estratégico de REA
e |IA de manera transversal, no solo responde
a las demandas actuales, sino que también
anticipa futuras tendencias en educacion digital.
Estos hallazgos subrayan la importancia de
adoptar enfoques integrales y contextualmente
relevantes para fortalecer las competencias
digitales docentes y mejorar la calidad educativa.

El proceso de triangulacion metodoldgica
evidencid su eficacia para identificar las
necesidades formativas de los docentes y sus
concepciones epistemolégicas. Permitié no solo
validar los datos obtenidos desde diferentes
perspectivas, sino también garantizar un disefio
curricular contextualizado y alineado con las
caracteristicas especificas del profesorado.
Estudios previos que han utilizado enfoques
unidimensionales conllevan a formaciones
que no abordan la integralidad de la CD. Esta
investigacion resalta la importancia de integrar
métodos diversos para lograr un analisis mas
robusto y profundo.

La inclusién de las creencias epistemolégicas
como uno de los dos pilares del disefio curricular
constituye uno de los aportes mas significativos
de este estudio. Identificar el nivel de sofisticacion
de estas creencias, personaliza la propuesta
formativa, y atiende tanto a concepciones
estaticas como dindmicas sobre el conocimiento
y el aprendizaje. Este enfoque excede las
limitaciones de otros disefios curriculares que no
consideran estas dimensiones subjetivas, lo que
refuerza la importancia de abordar las creencias
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docentes para fomentar practicas pedagoégicas
reflexivas y criticas.

El disefio curricular destaca por la incorporacion
innovadora de recursos educativos abiertos
(REA) e inteligencia artificial generativa (GenAl)
como areas adicionales al marco DigCompEdu.
Los REA promueven la equidad educativa y
permiten a los docentes personalizar contenidos
segun las necesidades del aula, mientras que
la GenAl fomenta competencias esenciales
para enfrentar los desafios tecnolégicos
contemporaneos. Este enfoque no solo responde
a las demandas actuales de digitalizacion
educativa, sino que también posiciona esta
propuesta como un referente en la integracion
efectiva de tecnologias emergentes en
programas formativos.

La propuesta se fundamenta en los seis
elementos curriculares del modelo de De
Zubiria (2013), planteado para una formacion
integral y coherente que promueve un desarrollo
holistico de competencias digitales. Este disefio
contrasta con otros programas fragmentados
o centrados exclusivamente en habilidades
técnicas, y ofrece una experiencia formativa
mas significativa y adaptada a las necesidades
reales del profesorado.

La propuesta tiene el potencial de transformar
la practica pedagdgica al proporcionar a los
docentes herramientas concretas para integrar
tecnologias digitales en su ensefianza. Ademas,
al considerar tanto las competencias técnicas
como las creencias epistemoldgicas, se fomenta
una formacion mas reflexiva que puede influir
positivamente en el aprendizaje estudiantil
y reducir brechas digitales entre contextos
urbanos y rurales.

Este estudio aporta un modelo replicable
para contextos similares al de Zipaquira,
destacandose por su enfoque interdisciplinario
e innovador. Su énfasis en la personalizaciéon
formativa, la integracion tecnoldgica y el analisis
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epistemolégico posiciona esta investigaciéon
como una contribucién significativa al campo de
la formacion docente en CD.

En sintesis, esta investigacion no solo responde
a las necesidades locales identificadas entre
los docentes de secundaria en Zipaquira, sino
que también establece un marco conceptual
y metodolégico estructurado para futuros
programas formativos. La combinacién de
creencias epistemoldgicas, tecnologias
emergentes y un disefio curricular integral
representa un avance importante hacia una
educacion mas equitativa e innovadora en el
siglo XXI.

Es importante destacar que, aunque esta
investigacion presenta una propuesta curricular
innovadora para mejorar las competencias
digitales docentes mediante un enfoque integral
einterdisciplinario, enfrentaimportantes desafios
contextuales y estructurales que pueden limitar
su impacto real. Para garantizar su efectividad
y sostenibilidad, sera necesario complementar
este disefio con estrategias institucionales y
gubernamentales robustas que aborden las
brechas tecnoldgicas existentes y promuevan un
cambio cultural hacia el uso reflexivo e inclusivo
de las tecnologias digitales en educacion.
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